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Uvodne besede

Futsal (mali nogomet) je igra, ki ima kar dolgo tradicijo, vendar so organizirana
tekmovanja zazivela dokaj pozno. Uradno se je tekmovanje pod okriljem FIFA in
UEFA pricelo leta 1995. Jeseni leta 1995 se je v Sloveniji, pod okriljem NZS (Komis-
ija za mali nogomet), pricelo prvo uradno, ligasko, tekmovanje. Seveda so tudi
sodniki futsala, vsi so bili isto¢asno tudi sodniki nogometa, priceli svoje delo. Spr-
va je bil le en sodnik s pisc¢alko in na nasprotni strani igriS$¢a pomocnik z zastavico,
kateri je signaliziral le prehode Zoge izven igri$¢a. Zoga je bila odbojna in st. 5.
Leta 1996 je bila s strani ZNSS imenovana prva generacija FIFA mednarodnih sod-
nikov, ki se je nato z leti, vse do danes, seveda spreminjala. Kakor hitro se je razvi-
jala futsal igra, so se v vseh teh letih temu primerno spreminjala tudi pravila futsal
igre. Na prvem neuradnem Evropskem prvenstvu v Spaniji leta 1996 (sodil je tudi
Stefan Tivold), se je Ze igralo z manj odbojno Zogo, ki je bila $t. 4, in z njo se igra 3e
danes. Pravila so se v najvecji meri spremenila v letih 1999 in 2001, pred EP v Rusiji
(sodil Silvo Borosak). Leta 2008 so bila pravila ponovno dopolnjena, enako tudi po
EP 2010 na Madzarskem (sodil Borut Sivic). Najbolj revolucionarna sprememba je
bilo vmetavanje od vrat, kjer je bil po prejsnjih pravilih vratar dobesedno izlo¢en
izigre. Trenutno poteka velika diskusija s strani FIFA in UEFA glede Ciste priloZnosti
za doseganje zadetka. Kon¢nega stalis¢a $e ni, zato za enkrat ostajajo enaki kri-
teriji, kot so bili doslej (enako je v nogometu).

V FIFA futsal pravilih igre je 17. Pravil, vkljuceno je tudi 11. pravilo, ofsajd, z
obrazlozitvijo, da v futsalu ofsajda ni. Mednarodni odbor za futsal in nogomet na
mivki je Zelel pravila futsal igre priblizati pravilom nogometa, kjer je le mogoce.
Gre za drugo tovrstno izdajo pravil futsal igre pri nas (prva pravila so bila izdana
leta 2000) z osnovnim namenom izobrazevanja sodnikov in vseh akterjev ter
ljubiteljev te vse bolj popularne igre. Potrebno je omeniti, da je futsal vse bolj
popularen ne samo v Sloveniji, ampak po vsem svetu. Slovenija je zelo visoko, pa
naj gre za klubska tekmovanja, drzavno reprezentanco in ne nazadnje za nase
mednarodne sodnike.

Vse to nas zavezuje, da postorimo Se vec v smeri izobraZevanja vseh, ki so kako-
rkoli povezani s to zelo lepo in dinamicno igro. Prepri¢can sem, da bodo ta FIFA
futsal pravila igre marsikoga se bolj priblizala futsalu.

Predsednik SO ZNSS futsal
Silvo Borosak



OPOMBE K PRAVILOM IGRE

Prilagoditve

Ce to odobri pristojna nacionalna zveza in pod pogojem, da so upostevana nacela
teh pravil, se lahko uporaba pravil prilagodi za tekme igralcev, mlajsih od 16 let, za
nogometasice, za veterane (nad 35 leti) in za igralce invalide.

Dovoljene so katerekoli ali vse naslednje prilagoditve:

« mere igrisca,

« mere, teza in material Zoge,

« Sirina med vratnicama ter viSina med precko in tlemi,
- trajanje polcasov tekme,

« Zamenjave.

Nadaljnje prilagoditve so dovoljene le s privolitvijo FIFA Refereeing Department
in FIFA Futsal Sub-Committee.

Moski in zenske

Zaradi poenostavitve se v pravilih igre uporablja moski spol v odnosu na sodnike,
pomocnike sodnika, igralce in uradne osebe ter se nanasa tako na moske kot na
Zenske.

Spremembe

Glede na Stevilne spremembe v strukturi pravil, je bilo odlo¢eno, da ta izdaja ne
bo vsebovala nobenih oznacb sprememb.



VSEBINA

6 1 igrisce

12 2 70Qa

14 3 Steviloigralcev

18 4 oprema igralcev

20 5 sodnik

24 6 pomocnika sodnika

27 / trajanjeigre

31 8 zacetek in nadaljevanje igre

34 9 zoga vigriinizvenigre

35 10 doseganje zadetka

36 11 ofsajd

37 12 prekrskiin neSportno obnasanje
41 13 prosti udarci

48 14 kazenski udarci

51 15 udarec iz outa

53 16 vmetavanje od vrat

55 17 udarec iz kota

57 Postopki za dolocitev zmagovalca tekme
59 Tehnicni prostor

60 Rezervni pomocnik sodnika

61 Znaki sodnika in drugega sodnika

70 Komentar Futsal pravil igre in navodila sodnikom



PRAVILO 1 - IGRISCE

Podlaga igrisca

Tekme se igrajo na ravnih, gladkih in ne grobih povrsinah, po moznosti iz lesa ali
umetne snovi, v skladu s tekmovalnimi pravili. Beton ali asfalt nista primerna.
IgriS¢a z umetno travo so dovoljena le v izjemnih primerih in le za drzavna
tekmovanja.

Oznacevanje igrisca

Igris¢e mora biti pravokotne oblike in oznaceno s ¢rtami. Te pripadajo
prostorom, ki jih omejujejo in se morajo jasno razlikovati od barve igrisca.

Daljsi mejni ¢rti se imenujeta vzdolzni, krajsi pa precni.

Igrisce je razdeljeno na dve polovici s sredis¢no ¢rto, na sredini katere je oznacena
srediS¢na tocka. Okoli sredis¢ne tocke je oznacen krog s polmerom 3 m.
Zunajigris¢a, 5 m od kotnega loka in pravokotno na precni ¢rti, se lahko zarise
oznaka za zagotovitev upostevanja te razdalje ob izvedbi udarcev iz kota. Sirina
te oznake je 8 cm.

Na igris¢u morata biti dve dodatni oznacbi, obe na razdalji 5 m levo in desno
od druge kazenske Crte, ki zagotavljata upostevanje te minimalne razdalje ob
izvedbi udarcev z druge kazenske ¢rte. Sirina te oznake je 8 cm.

Mere igrisc€a
Dolzina vzdolZzne ¢rte mora biti ve¢ja od dolzine precne Crte.

Vse &rte morajo biti Siroke 8 cm.

Mere igriSca za tekme, ki niso mednarodne, so naslednje:
Dolzina (vzdolzna ¢rta): min.25m maks. 42 m
Sirina (pre¢na ¢&rta): min. 16 m maks. 25 m

Mere igriS¢a za mednarodne tekme pa so:
Dolzina (vzdolzna ¢rta): min.38 m maks.42m
Sirina (pre¢na ¢&rta): min.20m maks. 25 m
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Kazenski prostor

Dve namisljeni ¢rti v dolzini 6 m se zarieta od zunanje strani vsake vratnice ter
pravokotno na ¢rto v vratih; na koncu teh ¢rt se zarise Cetrtina kroga v smeri
najblizjih mej igrisca, vsako s polkrogom 6 m od zunanje strani vratnice. Na obeh
straneh igri$¢a, v razdalji 6 m od vratnic, se zariSe polkrog. Zgornji del vsakega
Cetrtinskega kroga se poveze s ¢rto v dolzini 3,16 m, ki poteka vzporedno s ¢rto
med vratnicama. Podrocje omejeno s temi ¢rtami in ¢rto med vratnicami se
imenuje kazenski prostor.

Na obeh kazenskih prostorih se zariSe mesto za izvajanje kazenskega udarca v
razdalji 6 m, od sredine med vratnicama in je enako oddaljena od obeh vratnic.

Druga kazenska tocka

Druga kazenska tocka je ozna¢ena 10 m od sredine med vratnicama in je enako
oddaljena od obeh vratnic.

Kotni lok

Na vsakem kotnem prostoru (sti¢is¢u vzdolZzne in precne ¢rte) je naigris¢u
zarisana Cetrtina kroga s polmerom 25 cm.

Vrata

Vrata morajo biti postavljena na sredini obeh precnih ¢rt.

vzdolZzne in prec¢ne ¢rte in sta med seboj povezani z vodoravno precko.
Vratnici in precka morajo biti iz lesa, kovine ali drugega odobrenega materiala.
Biti morajo kvadratne, pravokotne, okrogle ali elipsaste oblike in ne smejo
predstavljati nevarnosti za igralce.

Razdalja med vratnicama je 3 m, razdalja med spodnjim robom precke in tlemi pa 2 m.

Vratnici in precka so enake 3irine in debeline, ki ne presegata 8 cm.
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MreZe morajo biti izdelane iz konoplje, jute, najlona ali drugega odobrenega
materiala in pritrjene na hrbtni strani vratnic in precke z ustreznimi podpornimi
sredstvi. Mreza mora biti ustrezno podprta in ne sme ovirati vratarja.

Vratnici in prec¢ka morajo biti drugacne barve kot igrisce.

Vrata morajo imeti stabilizacijski sistem, ki jim preprecuje prevrnitev.
Prenosna vrata se lahko uporabljajo le, ¢e je zado$ceno tej zahtevi.

Prostora za zamenjave

Prostora za zamenjave sta podrogji ob sredis¢ni ¢rti pri klopeh za rezervne igralce,
katerih namen je razlozen v pravilu 3.

Nahajata se pred tehni¢nim prostorom in sta v dolZini 5 m. Oznacena sta na obeh
koncih na vsaki strani s ¢rto Siroko 8 cm in dolgo 80 cm, od katerih je 40 cm narisanih
na igris¢u in 40 cm zunaj igrisca.

Prostor pred mizo ¢asometilca, dolzine 5 m na vsako stran od sredis¢ne ¢rte, se mora
ohraniti neoviran, prost.

Prostor za zamenjave dolocene ekipe se nahaja na polovici igris¢a, ki ga brani
omenjena ekipa in se menja v drugem polc¢asu tekme in podaljskih, e se le-ti dolocijo.

Igrisce




SSSSSSSS

Dimenzije igrisca

Kazenski prostor
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Vrata

Prostor za zamenjave in tehnic¢ni prostor

Tehnicni prostor

Odlocba 1
Kjer obstaja tehni¢ni prostor, mora ta ustrezati zahtevam, ki jih je odobril
International Board in jih vsebuje ta publikacija.
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Odlocbe NZS

Na vseh tekmovanjih NZS morajo biti mere igris¢: dolzina 38 — 42 m, Sirina 18 =22 m.

Igris¢a, na katerih se igrajo javne tekme, pregleda in verificira Odbor za registracijo
$portnih dvoran.

Komisija Steje tri ¢lane, od katerih mora biti eden iz vrst sodnikov.

Obrazec odlocbe o verifikaciji predpise NZS.
Odlocbo o verifikaciji igris¢a prejmejo:

« klub oziroma lastnik igris¢a,

«NZS.

Na vsaki klopi za rezervne igralce se lahko nahaja najve¢ sedem rezervnih igralcev in
najvec stiri uradne osebe mostva.

Pritozbo zaradi nepravilnih mer igris¢a, vrat, Zoge in drugih tekmovalnih naprav bo
tekmovalni organ obravnaval lg, Ce je prizadeto mostvo oddalo pisni ugovor sodniku
pred zacetkom tekme.



PRAVILO 2 - ZOGA

Kakovost in mere

Zogaje:
«okrogla,
« narejena iz usnja ali drugega primernega materiala,
« obsega ne manj kot 62 cm in ne vec kot 64 cm,
« tezka ne manj kot 400 g in ne vec kot 440 g na zacetku tekme,
« pod pritiskom 0,6 do 0,9 atm (600-900 g/cm2) na morski gladini,
+ odbiti se ne manj kot 50 cm in ne ve¢ kot 65 cm pri prvem odboju, ko se jo spusti z
viSine2m.

Zamenjava nepravilne zoge

Ce Zoga poti ali postane med igro nepravilna, se igra prekine:

«igra se nadaljuje s sodniskim metom z zamenjano Zogo na mestu, kjer je prva
postala nepravilna, razen, ¢e je bila igra ustavljena znotraj kazenskega prostora, pri
¢emer eden od sodnikov spusti zamenjano Zzogo na ¢rti kazenskega prostora, ¢im
blizje mestu, kjer je bila prvotna Zoga ob prekinitvi igre,

- igra se nadaljuje s ponovitvijo udarca, v kolikor Zoga podi ali postane nepravilna,
medtem ko je izveden direktni prosti udarec brez zivega zidu, udarec z 10 m ali
udarec s 6 m in se Zoga ni dotaknila vratnic ali pre¢nika ali igralca in ni bil storjen
noben drug prekrsek.

Ce Zoga poti ali postane nepravilna, medtem ko ni v igri (ob za¢etnem udarcu,
vmetavanjem od vrat, udarcu iz kota, sodniskem metu, prostem udarcu, kazenskem

udarcu ali udarcu iz outa): se igra ustrezno nadaljuje.

Zoge med tekmo brez sodnikove privolitve ni dovoljeno zamenjati.

Logotipi na zogah

Na tekmah dolo¢enega tekmovanja se lahko uporabljajo le Zoge, ki zado3cajo
minimalnim tehni¢nim zahtevam, dolocenim v pravilu 2.
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Na tekmah tekmovanj FIFE in na tekmah tekmovanj pod okriljem konfederacij je
zoga sprejemljiva, e je na njej ena od naslednjih treh oznak:

« uradni logo »FIFA APPROVED«

« uradni logo »FIFA INSPECTED« ali

« zapis »INTERNATIONAL MATCH-BALL STANDARD«.

%y, IMS
™ )8 INTERNATIONAL
OJ= MATCHBALL

2r
STANDARD

Taksen zapis na zogi potrjuje, da je bila uradno testirana in ustreza specificnim
tehni¢nim zahtevam, razli¢nim za vsako kategorijo, in dodatno minimalnim
specifikacijam, navedenim v pravilu 2.

Seznam dodatnih zahtev, znacilnih za vsako od navedenih kategorij, mora odobriti
IB. Ustanove, ki opravljajo testiranja, imenuje FIFA.

Za tekmovanja nacionalnih zvez se lahko zahteva uporaba Zog, ki nosijo eno od
navedenih treh oznak.

Oglasevanje

Na tekmah tekmovanj FIFE in tekmovanj, organiziranih pod okriljem konfederacij
ali nacionalnih zvez, ni dovoljeno nikakrsno komercialno oglasevanje na zogi, razen
emblema tekmovanja, organizatorja tekmovanja in avtorizirane blagovne znamke
proizvajalca. Tekmovalna pravila lahko omejijo velikost in Stevilo taksnih oznacb.

Odloc¢be NZS

Na vseh tekmovanjih NZS se smejo uporabljati Zoge velikosti iz tega pravila.

Prireditelj tekme je dolZan za tekmo pripraviti tri Zoge, ki ustrezajo zgoraj navedenim
zahtevam (op.: lahko tudi ve¢, v kolikor o tem odloci tekmovalni organ).



PRAVILO 3 - STEVILO IGRALCEV

Igralci

Tekmo igrata ekipi, ki imata najvec po 5 igralcev, od katerih je eden vratar.
Tekma se ne sme zaceti, Ce ima katera ekipa manj kot tri igralce.
Ce ima katera od ekip manj kot tri igralce na igri$¢u, se tekma prekine.

Uradna tekmovanja

Na katerikoli tekmi, ki se igra na uradnem tekmovanju pod okriljem FIFA,
konfederacij ali nacionalnih zvez, je dovoljeno najvec 9 (devet) rezervnih igralcev.
Tekmovalna pravila morajo dolociti koliko rezervnih igralcev sme biti nominirano do
najvedje Stevilke devet.

Stevilo zamenjav med tekmo ni omejeno.

Druge tekme

Na prijateljskih tekmah drzavnih A-reprezentanc je dovoljeno 9 rezervnih igralcev.
Na vseh drugih tekmah je dovoljeno vecje Stevilo rezervnih igralcev, vendar le, ce:
« se ekipi sporazumeta o najvecjem Stevilu,

» 50 sodniki o tem obves¢eni pred za¢etkom tekme.

Ce sodniki niso obves¢eni ali ¢e se ekipi ne sporazumeta pred tekmo je dovoljeno
najvec 9 rezervnih igralcev.

Vse tekme

Na vseh tekmah mora sodnik pred zacetkom tekme prejeti imena igralcev in
rezervnih igralcev. Kdorkoli od rezervnih igralcey, ki niimenovan na ta na¢in, na
tekmi ne sme nastopiti.

Postopek zamenjave

Zamenjava je dovoljena v vsakem trenutku, ne glede na to ali je Zoga v igri ali ne
(lete¢a menjava).
Za zamenjavo igralca z rezervnim igralcem morajo biti upostevani naslednji pogoji:
- igralec zapusti igrisCe preko prostora za zamenjave svoje ekipe, razen v izjemah,
predvidenih v futsal pravilih igre,
- rezervni igralec vstopi na igriSce 3ele, ko ga je zapustil igralec, ki je zamenjan,
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- rezervni igralec vstopi na igris¢e preko prostora za zamenjave,

- zamenjava je izvrsena, ko rezervni igralec vstopi na igrisce,

- od tega trenutka rezervni igralec postane igralec, zamenjani igralec pa to
preneha biti in postane rezervni igralec,

- zamenjani igralec lahko v nadaljevanju tekme 3e nadalje sodeluje v igri,

- vsi rezervni igralci so izpostavljeni avtoriteti in jurisdikciji sodnika, ne glede na to,
ali so poklicani v igro ali ne,

- Ce se podaljsa trajanje polcasa za izvajanje kazenskega udarca, udarca iz druge
kazenske ¢rte ali direktnega prostega udarca brez Zivega zidu, je lahko zamenjan
le vratar branecega se mostva.

Menjava vratarja

- Katerikoli od rezervnih igralcev lahko zamenja mesto z vratarjem brez obvestitve
sodnikov ali ¢akanja na prekinitev igre,
- katerikoli od igralcev, ki je na igris¢u, lahko zamenja mesto z vratarjem.

V kolikor namerava igralec, ki je na igris¢u, zamenjati mesto z vratarjem, mora to
storiti med prekinitvijo igre in mora pred tem obvestiti sodnike.

Igralec ali rezervni igralec, ki nadomesca vratarja, mora nositi vratarjev dres s svojo
(igral¢evo) stevilko na hrbtni strani.

Krsitve/kazni

Ce rezervni igralec vstopi na igri¢e $e preden ga je zapustil igralec, ki je zamenjan, ali
e ne vstopi na igris¢e preko svojega prostora za zamenjave:
- sodnik igro prekine (Ceprav ne takoj, saj lahko dovoli prednost napadajoci ekipi),
- rezervnega igralca opomni (mu pokaze rumeni karton), ker je krsil dolocilo za
zamenjavo in zahteva, da zapusti igris¢e, znamenom, da zakljuci postopek
zamenjave.

Ce je sodnik igro prekinil, se ta nadaljuje z indirektnim prostim udarcem, ki ga izvede
igralec nasprotne ekipe z mesta Zoge ob prekinitvi igre (glej pravilo 13, mesto prostega
udarca). Ce rezervni igralec ali njegova ekipa stori drugi prekrsek, se igra nadaljuje

v skladu s tekstom opisanim v »Komentar futsal pravil igre in navodila za sodnike«
(pravilo 3).
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Ce med zamenjavo zamenjani igralec zapusti igrié¢e iz razlogov, ki niso predvideni v
FIFA futsal pravilih igre in ne preko svojega podrocja za zamenjave:
- sodnik igro prekine (Ceprav ne takoj, saj lahko dovoli prednost napadajoci ekipi),
«igralca opomni (mu pokaze rumeni karton) zaradi krsitve postopka za zamenjave.

Ce je sodnik igro prekinil, se ta nadaljuje z indirektnim prostim udarcem, ki ga izvede
igralec nasprotne ekipe z mesta Zoge ob prekinitvi igre (glej pravilo 13- mesto
prostega udarca).

V primeru vseh drugih krsitev tega pravila:

- vpletene igralce se opomni,

- igra se nadaljuje z indirektnim prostim udarcem, ki ga izvede igralec nasprotne
ekipe z mesta Zoge ob prekinitve igre (glej pravilo 13 — mesto prostega udarca). V
posebnih primerih se igra nadaljuje v skladu z odstavkom »Komentar futsal pravil
igre in navodila za sodnike« (Pravilo 3).

IzkljuCeni igralci in rezervni igralci

Igralca, ki je bil izklju¢en pred zacetkom tekme, lahko nadomesti le eden od
imenovanih rezervnih igralcev.

Imenovanega rezervnega igralca, ki je bil izklju¢en bodisi pred zac¢etkom ali po
zacetku tekme, se ne more nadomestiti (op: v zapisniku o tekmi ).

Rezervni igralec lahko zamenja izklju¢enega igralca in vstopi na igrisce dve polni
minuti po izkljucitvi, pod pogojem, da ima dovoljenje ¢asomerilca ali tretjega
sodnika (pomocnika sodnika), razen, e je bil dosezen zadetek preden sta pretekli
dve minuti.V tem primeru veljajo naslednji pogoji:

- Ceigra pet igralcev proti Stirim in ekipa z vecjim Stevilom igralcev doseze
zadetek, se ekipa z le stirimi igralci popolni s petim igralcem,

- Ce obe ekipi igrata s tremi ali Stirimi igralci in je doseZen zadetek, obe ekipi se
naprej igrata z enakim Stevilom igralcev,

- Ce petigralcev igra proti trem ali stirje proti trem in ekipa z vecjim Stevilom
igralcev doseze zadetek, se lahko ekipa s tremi igralci poveca za samo enega
igralca,

- Ce je ekipa, ki doseze zadetek, tista, ki ima manj igralcev, se igra nadaljuje brez
spreminjanja Stevila igralcev.
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ODLOCBE NZS:

Ob pricetku tekme mora biti na igris¢u v vsakem mostvu pet (5) igralcev.

V kolikor zaradi izkljucitev ali poskodb ostanejo v mostvu manj kot trije (3) igralci na
igris¢u (dva igralca plus vratar), bo sodnik tekmo prekinil.

Za tekmo lahko posamezno mostvo prijavi najvec 12 igralcev, od katerih mora
eden biti kapetan mostva in eden vratar. Igralci se pred tekmo vpisejo v zapisnik z
navedbo Stevilk, ki jih imajo na majicah.

Ce vratar (ali rezervni vratar), vpisan v zapisnik, iz kateregakoli razloga ne more
nastopiti, ga lahko do zacetke tekme nadomesti drug vratar, ki poprej ni bil vpisan
v zapisnik.

V tekmovanju 1. SFL in 2. SFL morajo ekipe pred tekmo v zapisnik prijaviti minimalno
7 igralcev, ki morajo biti fizicno prisotni s pravico nastopa.

V primeru, da mostvo ostane na igris¢u z manj kot tremi igralci, kar je posledica
izkljucitev ali poSkodb, se ne izvaja niti Ze dosojeni kazenski udarec ali drugi kazenski
udarec (akumulirani prekrsek). Tekma se prekine, sodnika morata natan¢no opisati
dogodke ter porocilo poslati tekmovalnemu organu.



PRAVILO 4 - OPREMA IGRALCEV

Varnost

Igralec ne sme uporabljati opreme ali nositi nicesar, kar je nevarno zanj ali za drugega
igralca (niti kakrsnegakoli nakita).

Osnovna oprema

Osnovno obvezno opremo igralca sestavljajo loceni deli:

« majica ali srajca - v primeru, da igralec nosi spodnjo majico, mora biti barva
rokavov enaka glavni barvi, kot je rokav majice ali srajce,

« hlacke - Ce igralec nosi termo spodnje hlacke, morajo biti enake glavne barve kot
hlacke; vratarju je dovoljeno nositi dolge hlace,

« dokolenke, v kolikor je uporabljen lepilni trak ali podoben material za zunanjo
uporabo na dokolenkah, mora biti le-ta v enaki barvi, kot je barva dokolenk

« 8¢itniki,

« obutev - iz platna ali Cevlji za trening ali gimnastiko iz mehkega usnja s podplati iz
gume ali podobnih materialov.

S¢itniki

« So povsem prekriti z dokolenkami,
+ 50 iz primernega materiala (gume, plastike ali podobnih snovi),
« nudijo ustrezno stopnjo zascite.

Barve

« Obe ekipi morata nastopiti v opremah, ki se po barvah jasno razlikujeta med seboj
in seveda od barv dresov sodnikov in pomoc¢nikov sodnikov.

« Vsak vratar mora nositi barve, ki se razlikujejo od drugih igralcev, sodnikov in
pomocnikov sodnikov.

Krsitve/kazni

Zaradi katerekoli krsitve tega pravila:
- igre ni potrebno prekiniti,
- sodnik igralca kritelja napoti z igris¢a, ob prvi naslednji prekinitvi igre, da si uredi
opremo, razen Ce si je medtem opremo Ze uredil,
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- igralec, ki ga je sodnik napotil iz igris¢a, da si uredi opremo, se ne sme vrniti brez
sodnikovega dovoljenja,

- sodnik preveri, ali je igral¢eva oprema urejena, preden mu dovoli, da se vrne na
igrisce,

« igralcu, ¢e ni bil zamenjan, je edino dovoljeno, da se vrne na igrisce, ko Zoga ni v
igri ali z vednostjo tretjega sodnika, potem ko je Zoga v igri.

Igralca, ki je moral zapustiti igrisce zaradi krsitve tega pravila, ni bil zamenjanin je
ponovno vstopil na igrisce brez dovoljenja sodnika ali tretjega sodnika, je treba opomniti.

Nadaljevanje igre

Ce sodnik igro prekine, da bi izrekel opomin, se igra nadaljuje z indirektnim prostim
udarcem, ki ga izvede igralec nasprotne ekipe z mesta, kjer je bila Zzoga v trenutku
prekinitvi igre (glej pravilo 13 — mesto prostega udarca).

Oglasevanje na opremi

Igralci ne smejo razkriti spodnjih majic, na katerih so slogani ali reklame. Osnovna
obvezna oprema ne sme razkrivati politi¢nih, verskih ali osebnih izjav.

Igralca, ki sle¢e majico, da bi razkril slogane ali reklame, bo kaznoval organizator
tekmovanja. Ekipo igralcev, katere osnovna obvezna oprema razkriva politi¢ne, verske
ali osebne slogane ali izjave bo kaznoval organizator tekmovanja ali FIFA.

ODLOCBE NZS:

- Na vseh tekmovanjih NZS se mora uporabljati predpisana oprema, ki je
navedena v tem pravilu.

- Majice istega mostva morajo biti, razen vratarjeve, enake barve in na
hrbtni strani ostevil¢ene z dobro vidnimi stevilkami od 1 do 99, razen ¢e
pristojni organ NZS dolo¢i drugace.

« V primeru, da se obe mostvi pripravljata na tekmo v majicah, ki so enake
ali podobne barve, mora majice zamenjati domacin.

. Ceje v pravilniku za posamezno tekmovanje dolo¢eno, da mostva pred
pricetkom tekmovanja prijavljajo klubsko barvo in domace mostvo
nastopi v majicah klubske barve, mora majice zamenjati gostujoce mostvo.
Domace mostvo je v takem primeru na prosnjo gostujocega mostva dolzno
nuditi majice v drugi barvi.



PRAVILO 5 - SODNIK

Pooblastila sodnikov

Vsako tekmo nadzorujeta dva sodnika, sodnik (prvi sodnik ) in drugi sodnik, ki imata
polna pooblastila uveljavljati futsal pravila igre v zvezi s tekmo, na katero sta bila
imenovana.

Pravice in dolznosti

Sodnika:

- uveljavljata futsal pravila igre,

« nadzorujeta tekmo v sodelovanju s svojima pomocnikoma, kadar je to potrebno,

« zagotovita, da vsaka uporabljena zoga ustreza zahtevam pravila 2,

« zagotovita, da oprema igralcev ustreza zahtevam pravila 4,

« belezZita podatke o tekmi,

« zaradi krsitve pravil v skladu s svojim prepri¢anjem prekineta igro, za¢asno
prekineta igro ali jo koncata,

- zaradi kakrSnegakoli zunanjega vpliva prekineta igro, za¢asno prekineta igro ali
jo koncata,

« prekineta igro, Ce je po njunem mnenju igralec resno poskodovan, in zagotovita,
da ga premestijo z igris¢a; poskodovani igralec se lahko vrne na igriSce Sele po
nadaljevanju igre,

- dovolita nadaljevanje igre do prve prekinitve, e je po njunem misljenju igralec le
laZje poskodovan,

« zagotovita, da vsak igralec, ki krvavi, zapusti igriS¢e; ta igralec se lahko vrne le, ko
dobi znak od sodnikov, ali pa preko tretjega sodnika, ki pa morajo biti prepricani,
da je krvavitev ustavljena,

- dovolita nadaljevanje igre, ko ima ekipa, proti kateri je bil prekriek storjen, korist
od take prednosti, in kaznujeta prvotno krsitev, Ce se predvidena prednost tedaj
ni uresnicila,

« kaznujeta tezji prekrsek, ko igralec hkrati naredi ve¢ prekrskov,

« kaznujeta tezje neSportno vedenje, ko igralec naredi ve¢ neSportnih vedenj
hkrati,

« disciplinsko ukrepata zaradi prekrskov, ki se kaznujejo z opominom ali
izkljucitvijo; ni obvezno, da ukrepata takoj, morata pa to nemudoma storiti ob
prvi nasledniji prekinitvi,

« ukrepata proti uradnim osebam, ki se ne vedejo odgovorno, in jih lahko v skladu
s svojim prepri¢anjem odstranita iz ograjenega dela igrisca,

« zagotovita, da nobena nepooblascena oseba ne vstopi na igrisce,
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- nadaljujeta igro, potem ko je bila prekinjena,

- dajeta znake, opisane v poglavju Znaki sodnika in pomoc¢nika sodnika,

- se postavljata na igriscu, kot je to opisano v poglavju Postavitev z zogo v igri,
ki je del poglavja Komentar futsal pravil igre in navodila za sodnike (pravilo 5 -
sodniki), ko je to potrebno,

« ustreznim organom posljeta porocilo o tekmi, ki zajema podatke o disciplinskih
ukrepih proti igralcem in/ali uradnim osebam ter o vsakem drugem incidentu
pred, med ali po tekmi.

Sodnik (prvi sodnik):
- nadomesti casomerilca in tretjega sodnika v primeru, da pomocniki sodnika niso
prisotni,
« zacasno ali dokon¢no prekine tekmo, po lastnem preudarku, za vsako krsitev
futsal pravil igre,
« zacasno ali dokon¢no prekine tekmo, zaradi kakrsnihkoli zunanjih vplivov.

Drugi sodnik:
- nadomesti sodnika (prvi sodnik) v primeru, ¢e je ta poskodovan ali zadrzan.

Odlocitev sodnikov

Odlocitev obeh sodnikov o dejstvih v zvezi z igro je dokon¢na.

Sodnika lahko svojo odlocitev spremenita le, ¢e se prepricata, da je bila nepravilna,
ali v skladu s svojim prepri¢anjem na osnovi pomocnikovega nasveta, vendar le, e
Se nista nadaljevala ali koncala tekme.

Odlocitve sodnika (prvi sodnik) prevladajo nad odlo¢itvami drugega sodnika, ¢e oba
signalizirata prekrsek in pride do nesoglasja med njima.

V primeru nepotrebnega vmesavanja ali nepravilnega ravnanja, bo sodnik razresil
drugega sodnika ali pomoc¢nikov sodnika njihovih nalog, poskrbel za njihovo
nadomestilo in poslal porocilo pristojnim organom.

Odgovornosti sodnikov

Sodniki (ali pomoc¢nik sodnika, kjer je na razpolago) niso odgovorni za:
- kakrsnokoli poskodbo igralca, uradne osebe ali gledalca,
« poskodovanije lastnine kakrsnekoli vrste,
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- drugo skodo, ki jo utrpi posameznik, klub, podjetje, zveza ali drugo telo zaradi
katerekoli odlocitve, ki jo sodnik lahko sprejme na osnovi futsal pravil igre ali v
zvezi z normalnimi postopki, potrebnimi za vodenje, igranje in nadzorovanje
tekme.

To lahko zajema:

- odlocitev, da je igrisce ali njegova okolica ali vremenske razmere taksne, da
dovoljujejo ali ne dovoljujejo igranja tekme,

- odlocitev, da tekmo iz kakrsnegakoli razloga konca,

- odlocitev glede stanja naprav ali opreme in Zoge, ki se uporablja med tekmo,

- odlocitev prekiniti ali ne prekiniti tekmo zaradi vpliva gledalcev ali drugih tezav v
prostoru za gledalce,

- odlocitev prekiniti ali ne prekiniti tekmo, da bi omogocil premestitev
poskodovanega igralca z igri$c¢a zaradi nudenja pomoci,

- odlocitev zahtevati ali vztrajati, da se poskodovani igralec premesti z igris¢a
zaradi nudenja pomoci,

- odlocitev dopustiti ali ne dopustiti igralcu, da nosi dolo¢eno oblacilo ali opremo,

- odlocitev (dokler je to lahko njegova odgovornost) dopustiti ali ne katerikoli
osebi (tudi uradnim osebam ekipe ali stadiona, varnostnikom, fotografom ali
drugim predstavnikom medijev), da je navzoca v bliZini igris¢a za igro,

- katerokoli drugo odlocitev, ki jo lahko sprejme v skladu s futsal pravili igre
ali v skladu z njegovimi nalogami na osnovi dolocil pravil ali propozicij FIFE,
konfederacije, nacionalne zveze ali lige, pod katerimi se tekma igra.

Mednarodne tekme

Prisotnost drugega sodnika na mednarodnih tekmah je obvezna.

Rezervni pomocnik sodnika

Na turnirjih ali tekmovanijih, kjer je imenovan rezervni pomoc¢nik sodnika, morajo biti
njegova vloga in naloge v skladu z navodili, opisanimi v tej publikaciji.
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ODLOCBE NZS:

+ Med tekmo so pod sodnikovo kontrolo, poleg igralcev, prijavljenih za nastop,
tudi vse ostale osebe, ki imajo pravico biti ob igris¢u v dvorani.

« V primeru fizicnega napada igralca, vklju¢no rezervnega, izklju¢enega
igralca ali uradne osebe mostva, na katerega izmed sodnikov, morata
sodnika tekmo prekiniti.

- Ce katerega izmed sodnikov poskoduije gledalec in niso ( ni) sposobni
nadaljevati tekme, jo bodo sodniki prekinili.

« Ce sodniki ocenijo, da z drugimi ukrepi ni mogoce zagotoviti varnosti oseb, ki
imajo pravico biti na oziroma ob igri$¢u, jo bodo sodniki prekinili.

« Ce na tekmo ne pride prvi sodnik, tekmo vodi drugi sodnik.

« Ce na tekmo ne pride noben izmed dolo¢enih sodnikov, se mostvi lahko
dogovorita, da tekmo vodi kdo izmed prisotnih sodnikov. Dogovor mora
biti pred zacetkom tekme pismeno potrjen, podpisati pa ga morata predstavnika
obeh mostev. Ce dogovora ni, delegat odlo¢i, kdo od prisotnih bo vodil tekmo.
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Pooblastila pomocnikov sodnika

Imenovana sta dva pomocnika sodnikov (tretji sodnik in casomerilec), katerih
dolznosti so opredeljene skladno s futsal pravili igre. Oba sta postavljena ob igris¢u v
visini sredinske ¢rte in na isti strani, kjer sta podro¢ji za zamenjave. Casomerilec sedi
za zapisnikarsko mizo, medtem ko tretji sodnik opravlja svoje dolznosti bodisi sede,
bodisi v stojeCem polozaju.

Casomerilec in tretji sodnik sta opremljena z ustreznim ¢asomerom in potrebno
opremo, da lahko belezita podatke o storjenih akumuliranih prekrskih, katero
priskrbi zveza ali klub, pod pristojnostjo katerega se igra tekma.

Opremljeni so z zapisnikarsko mizo, da lahko pravilno opravljajo svoje dolznosti.

Pravice in dolznosti

Tretji sodnik:

« Pomaga sodnikoma in ¢asomerilcu,

« belezi podatke igralcev, ki sodelujejo na tekmi,

« skrbi za zamenjavo zoge na zahtevo sodnikov,

« pregleda opremo rezervnih igralcev, preden vstopijo na igrisce,

- zabelezi Stevilke igralcey, ki so dosegli zadetek,

« obvesti Casomerilca o zahtevi za enominutni odmor, ko predstavnik ekipe to
naznani (glej pravilo 7 - trajanje igre),

« signalizira enominutni odmor, ko ¢asomerilec naznani z zvo¢nim signalom, ki
obvesca sodnike in ekipe, da je bil enominutni odmor odobren,

« belezi podatke o zahtevanih enominutnih odmorih,

- belezi podatke o storjenih prekrskih obeh ekip, ki jih signalizirajo sodniki v obeh
polcasih igre,

- signalizira, da je ena od ekip storila pet akumuliranih prekrskov v vsakem polcasu
igre,

« postavi viden znak na mizo ¢asomerilca, ki kaze, da je ekipa storila pet
akumuliranih prekrskov v enem polcasu igre,

« zabelezi imena in Stevilke igralcey, ki so bili opomnjeni ali izkljuceni,

« sodeluje z uradnimi osebami obeh mostev pred zacetkom vsakega polcasa za
igro ter jim preda dokument (listi¢ Time out), s katerim lahko zahtevajo time-
out ter prevzame dokument od uradne osebe ob polcasu, v kolikor enominutni
odmor ni bil zahtevan,
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- sodeluje z uradnimi osebami obeh mostev ter jim preda dokument (list z
zapisom poteka 2-minutnega ¢asa za izklju¢enega igralca) z namenom jih
seznaniti, kdaj lahko pride v igro zamenjava za igralca, ki je bil izkljucen,

- nadzoruje vracanje igralcev na igrisce, kateri so morali zapustiti igrisce z
namenom, da si uredijo svojo opremo,

« nadzoruje vracanje igralcev na igrisce, kateri so morali zapustiti igris¢e zaradi
razli¢nih poskodb,

- signalizira sodnikom v primeru storjenih ocitnih napak glede opominjanja ali
izkljucitve igralca ali Ce je prislo do nasilnega dejanja, ki ga niso videli; v vsakem
primeru sodniki odlocajo o vseh dejstvih povezanih z igro,

« nadzoruje vedenje oseb, ki se nahajajo v tehni¢nem podrocju in na klopi ter
obvesti sodnika o kakrsnemkoli neprimernem vedenju,

- beleZi podatke o vseh prekinitvah igre zaradi zunanjih vplivov in o razlogih zanje,

« oskrbi se s kakrsnimikoli drugimi informacijami potrebnimi za tekmo,

- je pozicioniran na igris¢u, kot je to opisano v poglavju »Postavitev ob prekinitvi
igre, ki je del Komentarja futsal pravil igre in navodil za sodnike (pravilo 5 -
sodnik), ko se to od njega zahteva,

- nadomesti drugega sodnika v primeru, v kolikor se sodnik ali drugi sodnik
poskodujeta ali sta zadrzana.

Casomerilec:

zagotavlja, da je ¢as trajanja tekme v skladu s predpisi pravila 7, tako da:

- vkljuci casomer po pravilno izvedenem zacetnem udarcu,

- ob prekinitvi igre ustavi ¢asomer,

- tekmo nadaljuje (vkljuci ¢asomer) po udarcu iz avta, vmetavanju od vrat, udarcu iz
kota, za¢etnem udarcu, prostem udarcu, udarcu iz kazenske ¢rte ali druge kazenske
¢rte ali sodniskem metu,

« beleZi zadetke, akumulirane prekrske in ¢as igranja na uradnem semaforju, e je
na razpolago,

« s piscalko ali z drugim zvoc¢nim signalom, ki se razlikuje od obeh sodnikov,
naznaci zahtevo po enominutnem odmoru (time-out), potem ko dobi
informacijo od tretjega sodnika,

« meri ¢as enominutnega odmora,

« s piscalko ali z drugim zvoc¢nim signalom, ki se razlikuje od obeh sodnikov,
nakaze konec ene minute odmora,

- po obvestilu tretjega sodnika, s pis¢alko ali z drugim zvoc¢nim signalom, ki se
razlikuje od obeh sodnikov, naznani pet akumuliranih prekrskov ekipe,

« meri ¢as dveminutne izkljucitve igralca,
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« s piscalko ali z drugim zvoc¢nim signalom, ki se razlikuje od obeh sodnikov,
naznani konec prvega polcasa, konec tekme ali konec podaljskov, ¢e so ti bili
dodeljeni,

« njegova lokacija na igris¢u je opisana v poglavju z naslovom Postavitev ob
prekinitvi igre, ki je del komentarja futsal pravil igre in navodil za sodnike
(pravilo 5 - sodnik), ko se to od njega zahteva,

- opravlja doloc¢ene zadolZitve tretjega sodnika v primeru odsotnosti slednjega,

« oskrbi se s kakrsnimikoli drugimi informacijami, potrebnimi za tekmo.

Mednarodne tekme

Prisotnost tretjega sodnika in ¢asomerilca je za mednarodne tekme obvezna.

Za mednarodne tekme mora uporabljen casomer vkljucevati vse potrebne funkcije
(natan¢no merjenje ¢asa, pripomocek za merjenja ¢asa dveminutne izkljucitve Stirih
igralcev hkrati in nadzorovanje akumuliranih prekrskov obeh ekip v obeh polcasih).
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Polcasa igre

Tekma traja dva polcasa po 20 minut (neto cas), v kolikor se sodnik in obe ekipi
ne dogovorijo drugace. Vsak sporazum o spremembi trajanja polc¢asov mora biti
dogovorjen pred zacetkom tekme in mora biti v skladu s tekmovalnimi pravili.

Zakljucek igralnega ¢asa

Casomerilec s pis¢alko ali z drugim zvoénim signalom naznanja konec prvega
polcasa in konec tekme. Po tem, ko se slisi casomeril¢eva piscalka ali zvocni signal,
eden od sodnikov naznani zakljucek pol¢asa ali konec tekme s svojo piscalko, pri
tem mora upostevati sledece:

- Ce je potrebno izvesti ali ponoviti njegovo izvedbo udarca z 10 m ali direktnega
prostega udarca, ki je posledica Sestega akumuliranega prekrska, se podaljsa
trajanje polcasa, dokler udarec ni izvrsen,

- Ce je potrebno izvesti kazenski udarec ali ponoviti njegovo izvedbo, se podaljsa
trajanje polcasa, dokler kazenski udarec ni izvrsen.

Ce je zoga podana (igrana) naprej v ena od vrat, morata sodnika poc¢akati na
zaklju¢ek udarca, potem ko se sliSi Casomerilceva piscalka ali drug zvocni signal.
Pol¢asa je konec, ko:

- gre zoga direktno v vrata in je zadetek dosezen.

« 70ga zapusti meje igrisca

« se 7zoga dotakne vratarja ali drugega igralca branece se ekipe, vratnic, pre¢nika
aliigridca, preide Crto v vratih in zadetek je dosezen.

- vratar ali drugi igralec branece se ekipe, se dotakne Zoge ali se odbije od vratnic
ali pre¢nika in ne preide ¢rte v vratih.

« se zoge dotakne katerikoli igralec ekipe, ki igra z Zogo, razen v primeru v kolikor
je dosojen indirektni prosti udarec in je bila Zoga usmerjena naprej proti
nasprotnikovim vratom, potem ko se zoge dotakne drugi igralec.

« ni bila zagreSena nobena krsitev, katera je sankcionirana z direktnim prostim
udarcem, indirektnim prostim udarcem ali kazenskim udarcem in direktni
prosti udarec, indirektni prosti udarec ali kazenski udarec ni potrebno ponoviti.
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V kolikor je bila kritev zagre3ena v tem obdobju, in ga stori ena od ekip, ki bi jo
bilo potrebno sankcionirati z direktnim prostim udarcem po petem akumuliranem
prekrsku ali kazenskim udarcem, bo polcasa konec, ko:
- 70ga ni bila udarjena direktno na vrata,
- 70ga gre direktno v vrata in je zadetek dosezen,
« 70ga zapusti meje igrisca,
- se Zoga dotakne vratnice ali obeh vratnic, pre¢nika, vratarja ali drugega igralca
branece se ekipe in zadetek je dosezen.
- se Zoga dotakne vratnice ali obeh vratnic, pre¢nika, vratarja ali drugega igralca
branece se ekipe in zadetek ni dosezen,
« so zagresene druge krsitve, ki niso storjene za direktni prosti udarec, indirektni
prosti udarec ali kazenski udarec.

V kolikor je bila kritev zagre$ena v tem obdobju, in ga stori ena od ekip, ki bi jo
bilo potrebno sankcionirati z direktnim prostim udarcem pred doseZenim Sestim
akumuliranem prekrsku, bo polcasa konec, ko:
- 70ga ni bila udarjena direktno na vrata,
- 70ga gre direktno v vrata in je zadetek dosezen,
« 70ga zapusti meje igrisca,
- se Zoga dotakne vratnice ali obeh vratnic, pre¢nika, vratarja ali drugega igralca
branece se ekipe in zadetek je dosezen.
- se Zoga dotakne vratnice ali obeh vratnic, pre¢nika, vratarja ali drugega igralca
branece se ekipe in zadetek ni dosezen,
- se Zoge dotakne igralec ekipe, ki je izvajala udarec.
« 5o zagresene druge krsitve, ki niso storjene za direktni prosti udarec, indirektni
prosti udarec ali kazenski udarec.

V kolikor je bila krsitev zagresena v tem obdobiju, ki bi jo bilo potrebno
sankcionirati z indirektnim prostim udarcem, bo pol¢asa konec ko:

- gre Zoga direktno v vrata, brez da bi se dotaknil drugi igralec v ¢asu trajanja
gibanja zoge ali se dotakne vratnice ali obeh vratnic ali pre¢nika, v tem primeru
zadetek ne bo priznan,

« 70ga zapusti meje igrisca,

- se Zoga dotakne vratnice ali obeh vratnic, pre¢nika, po tem ko se je Zoge
dotaknil vratar ali drugi igralec branece ali napadajoce se ekipe, ne paigralec,
ki je izvajal udarec in je zadetek dosezen,

- se Zoga dotakne vratnice ali obeh vratnic, pre¢nika, po tem ko se je Zoge
dotaknil vratar ali drugi igralec branece ali napadajoce se ekipe, ne paigralec,
ki je izvajal udarec in zadetek ni dosezen,
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« 5o zagresene druge krsitve, ki niso storjene za direktni prosti udarec, indirektni
prosti udarec ali kazenski udarec.

Time-out

Ekipi sta upraviceni do ene minute odmora v vsakem polcasu. Veljajo naslednji pogoji:

- uradni predstavniki ekipe lahko zahtevajo eno minuto odmora pri tretjem
sodniku ali ¢asomerilcu, ¢e tretji sodnik ni prisoten, s predloZitvijo dokumenta, ki
so ga dobili na zacetku polcasa,

« s piscalko ali z drugim zvoc¢nim signalom, ki se razlikuje od obeh sodnikov,
¢asomerilec odobri time-out, ko ima ekipa, ki ga je zahtevala, Zogo v posesti in je
igra prekinjena,

- v ¢asu time-outa se lahko igralci nahajajo na ali zunaj igrisca; v primeru, da se
igralci Zelijo odZejati, morajo zapustiti igrisce,

- v ¢asu time-outa morajo rezervni igralci ostati zunaj igrisca,

- v ¢asu time-outa uradne osebe ne smejo dajati navodil na igriscu,

- zamenjave lahko izvedejo le po zvo¢nem signalu ali zvoku piscalke, ki oznacuje
konec time-outa,

- ekipa, ki ne zahteva time-outa v prvem polcasu tekme, ima pravico le do enega
odmora v drugem polcasu tekme,

- Ce tretji sodnik in ¢asomerilec nista prisotna, lahko uradna oseba ekipe prosi
sodnike za time-out,

« v ¢asu podaljskov, ko se ti igrajo, ni time-outov.

Odmor med pol¢asoma

Igralci so upraviceni do odmora med pol¢asoma, ki ne sme biti daljsi od 15 minut.
Tekmovalna pravila morajo dolociti trajanje odmora med pol¢asoma, ki se lahko
spremeni le s privolitvijo sodnika.

Prekinjena tekma

Prekinjena tekma se ponovi, razen ¢e tekmovalna pravila dolocajo drugace.
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PRAVILO 7 - TRAJANJE IGRE

ODLOCBE NZS

1.Odmor med polc¢asoma na tekmah z normalnim igralnim ¢asom traja najvec
15 minut.

2.Trajanje igre in odmor za tekme igralcev pod 16 leti starosti, za igralke, za veterane
(nad 35 let) in za invalide urejajo ustrezna tekmovalna pravila.

3. Ce je bila tekma prekinjena zaradi visje sile, bo ponovljena v celoti, razen, ¢e je bilo
do trenutka prekinitve odigrano dve tretjini igralnega ¢asa.
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Postopki pred zacetkom

Ekipa, ki dobi Zreb s kovancem, odloci, na katera vrata bo napadala v prvem polcasu.
Druga ekipa izvede zacetni udarec za zacetek tekme. Ekipa, ki dobi Zreb s kovancem,
izvede zacetni udarec za zacetek drugega polcasa.

V drugem polcasu ekipi zamenjata strani in napadata na nasprotna vrata.

Zacetni udarec

Z zacetnim udarcem se igra zacne ali nadaljuje:
- na zacetku tekme,
- po doseZzenem zadetku,
- na zacetku drugega polcasa tekme,
- na zacetku obeh podaljskov, ko se igrata.

Iz zacetnega udarca ni mogoce neposredno doseci zadetek.

Postopek

«Vsi igralci so na svoji polovici igrisca,

« nasprotniki ekipe, ki izvaja zacetni udarec, so vsaj 3 m od Zoge, dokler ta ni v igri,
« Z0ga miruje na sredisc¢ni tocki,

« sodnik da znak za izvedbo,

«Z0ga je v igri, ko je udarjena z nogo in se premakne naprej.

Potem ko ekipa doseze zadetek, pod pogojem, da se polcas Se ni koncal, izvede
zacetni udarec nasprotna ekipa.

Krsitve/kazni

Ce je Zoga v igri in se izvajalec zacetnega udarca ponovno dotakne Zoge
(razen z rokama), preden se je dotakne drug igralec:
« se dosodi indirektni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta krsitve
( glej pravilo 13 - mesto prostega udarca).
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Ce je Zoga v igri in se izvajalec zacetnega udarca namerno dotakne Zoge z roko,
preden se je dotakne drug igralec, se dosodi direktni prosti udarec za nasprotno
ekipo z mesta krsitve (glej pravilo 13 — mesto prostega udarca), njegova ekipa pa
je kaznovana z akumuliranim prekrskom.

V primeru kake druge krsitve postopka za izvedbo zacetnega udarca se zacetni
udarec ponovi in prednosti ni mogoce uporabiti.

Sodniski met

Sodniski met je nadaljevanje igre po zacasni prekinitvi, do katere je prislo, ko je bila
Zoga v igri, in zaradi vzroka, ki ni omenjen drugje v pravilih igre. Igra se nadaljuje s
sodniskim metom tudi kadar je tako doloceno v futsal pravilih igre.

Postopek

Sodnik ali drugi sodnik spusti Zogo na mestu, kjer je bila v trenutku prekinitve igre,
razen, Ce je bila igra prekinjena znotraj kazenskega prostora; v tem primeru eden od
sodnikov spusti zogo na Crti kazenskega prostora na tocki, ¢im blizje mestu, kjer je
bila Zoga v trenutku prekinitve igre.

Igra se nadaljuje, ko se zoga dotakne tal znotraj meja igri$¢a. Ce Zoga po tistem, ko se
dotakne tal, zapusti igrisce, ne da bi se je dotaknil kateri igralec, sodnik Zogo spusti
na istem mestu, kjer bila spusc¢ena prvic.
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Krsitve/kazni

Sodniski met se ponovi (z istega mesta, od koder je bila Zoga prvi¢ spuscena):
- Ce se igralec dotakne zoge, preden se ta dotakne tal,
« Ce je storjena kakrSnakoli krsitev, preden se Zoga dotakne tal.

V kolikor gre Zoga direktno v vrata, potem ko se dotakne tal in z njo dejansko igra ali
se zoge dotakne igralec:
« v kolikor je zoga udarjena direktno v nasprotnikova vrata, se dosodi vmetavanje
od vrat
« v kolikor igralec direktno udari zogo v lastna vrata, se dosodi udarec iz kota za
nasprotno ekipo.

ODLOCBE NZS

« Pred zac¢etkom tekme sta mostvi dolzni priti na sredino igris¢a skupaj s
sodnikoma in pozdraviti gledalce.

- Kapetan vsakega mostva je dolzan na zacetku in koncu tekme pozdraviti
oba sodnika in kapetana nasprotnega mostva.

- Ce se eno od mostev ob ¢asu, dolo¢enem za zacetek tekme, ne pojavi na

igriscu, bo sodnik pocakal 15 minut in po tem ¢asu zapisnisko ugotovil,

da tekme ni bilo, ker eno od mostev ni prispelo.V primeru visje sile, ko

mostvo ni uspelo priti do zacetka tekme in je sodnik o tem obvescen,

sodnik oceni, ali se kljub naknadnem ¢akanju tekma lahko odigra.

Na prijateljskih tekmah se lahko mostvi dogovorita, da bo doloc¢ena oseba

na sodnikov znak izvedla zacetni udarec. V takem primeru sodnik takoj po

udarcu igro prekine, pocaka, da ta oseba zapusti igris¢e in ponovno da

znak za izvedbo zacetnega udarca.
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Zoga izven igre

Zoga jeizvenigre, ko:
- je vsa presla precno ali vzdolzno ¢rto, bodisi po tleh ali po zraku,
« je sodnik prekinil igro,
- zadene strop.

Zoga v igri
Zoga je v igri ves preostali ¢as, tudi ko:

- se odbije od vratnice ali precke in ostane na igriscu,
- se odbije od sodnika ali drugega sodnika, ko sta na igriscu.

Igrisce v dvorani

Najmanjsa visina stropov je 4 m in je predpisana s tekmovalnimi pravili.

Ce 70ga zadene strop, medtem ko je v igri, se igra nadaljuje z udarcem iz outa za
nasprotno ekipo. Udarec iz outa se izvaja iz tocke na vzdolzni ¢rti, ki je najblize mestu

na tleh, nad katerim je zoga zadela strop
(glej pravilo 15 — mesto izvedbe udarca iz outa).
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Dosezeni zadetek

Zadetek je dosezen, ko vsa Zzoga preide preko pre¢ne ¢rte med vratnicama in pod
precko, pod pogojem, da ekipa, ki je dosegla zadetek, ni pred tem krsila futsal
pravila igre.

Zadetek se ne prizna, ¢e vratar ekipe, ki je v napadu, namenoma vrze ali udari Zogo
z dlanjo ali celo z roko iz svojega kazenskega prostora in je on zadniji igralec, ki se je
dotaknil Zoge. Tekma se nadaljuje z udarcem od vrat za nasprotno ekipo.

Ce potem, ko je dosezen zadetek, sodnik pred nadaljevanjem ugotovi, da je
zadetek dosegla ekipa z viskom igralca na igriscu ali ob izvrdeni nepravilni
zamenjavi, mora razveljaviti zadetek in nadaljevati z igro z indirektnim prostim
udarcem za nasprotno ekipo s kateregakoli mesta znotraj kazenskega prostora.V
kolikor je zacetni udarec zZe bil izveden, morata sodnika ukrepati proti visku igralca
na igris¢u skladno z zahtevami pravila 3, toda zadetek je priznan. Sodnika napiseta
porocilo o dogodku in ga naslovita na ustrezen organ. V kolikor je zadetek doseglo
nasprotno mostvo, se mora zadetek priznati.

Zmagovalec

Ekipa, ki med tekmo doseze ve¢ zadetkov, je zmagovalec.
Ce obe ekipi doseZeta enako $tevilo zadetkov ali ¢e zadetkov ni, je tekma neodlo¢ena.

Tekmovalna pravila

Ce tekmovalna pravila zahtevajo zmagovalca na tekmi (ali dvoboju, ko ekipi igrata
med seboj doma in v gosteh), ki se je konc¢ala neodlo¢eno, so dovoljeni le naslednji
postopki, za dolo¢itev zmagovalca:

« pravilo zadetkov v gosteh,

« podaljski,

- udarci s kazenske tocke.
Ti postopki so opisani v poglavju »Postopki za dolo¢anje zmagovalca tekme (tekme
doma in v gosteh)«.
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PRAVILO 11 - Ofsajd

Pri futsalu ni ofsajdov.
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PRAVILO 12 - PREKRSKI

IN NESPORTNO OBNASANJE

SLOVENIA

Prekrski in neSportno obnasanje se kaznujejo, kot sledi:

Prekrski

Prekrski se kaznujejo z direktnim prostim udarcem, kazenskim udarcem ali
indirektnim prostim udarcem.

Direktni prosti udarec

Direktni prosti udarec za nasprotno ekipo je dosojen, ¢e igralec na nacin, ki je po
oceni sodnika malomaren, brezobziren ali z uporabo prekomerne sile, napravi enega
izmed naslednjih sedmih prekrikov:

« brcne ali poskusi breniti nasprotnika,

- spotakne ali poskusi spotakniti nasprotnika,

« skoci na nasprotnika,

« odriva nasprotnika z ramo,

- udari ali poskusi udariti nasprotnika,

« porine nasprotnika,

- starta na nasprotnika (pomeni: dotik z nasprotnikom, da bi priSel v posest Zoge,

preden se je dotaknil Zoge).

Direktni prosti udarec za nasprotno ekipo je dosojen tudi, ¢e igralec napravi enega
izmed naslednjih treh prekrskov:

- drzi nasprotnika,

« pljune na nasprotnika,

< namerno igra z roko (razen vratarja v njegovem kazenskem prostoru).

Direktni prosti udarec se izvede z mesta prekrska (glej pravilo 13 - mesto prostega

udarca).
Vsi zgoraj omenjeni prekrski so akumulirani prekrski.

Kazenski udarec

Ce igralec napravi enega izmed zgornjih desetih prekrikov znotraj svojega
kazenskega prostora, je dosojen kazenski udarec ne glede na polozaj Zoge, vendar
pod pogojem, da je Zzoga v igri.
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Indirektni prosti udarec

Indirektni prosti udarec za nasprotno ekipo je dosojen, e vratar v svojem
kazenskem prostoru napravi enega izmed naslednjih stirih prekrskov:
« kontrolira Zogo z rokama ali nogo na svoiji polovici igris¢a vec kot Stiri sekunde,
« po oddani Zogi se ponovno dotakne zoge na svoji polovici igri$¢a, potem ko
jo namerno sprejme nazaj od soigralca, brez da bi z njo igral ali se je dotaknil
nasprotnik.
- se dotakne Zoge z rokama v svojem kazenskem prostoru, potem ko mu jo je
namerno z nogo podal soigralec,
- se dotakne Zoge z rokama v svojem kazenskem prostoru, potem ko mu jo je
neposredno iz udarca iz avta podal soigralec.

Indirektni prosti udarec za nasprotno ekipo bo dosojen tudi, ¢e igralec po oceni
sodnika:
« igra nevarno,
« ovira napredovanje nasprotnika,
- preprecuje vratarju, da bi se osvobodil Zzoge iz rok,
« Stori prekrsek nad svojim soigralcem na nacin enega od devetih prekrskov za
direktni prosti udarec storjenih nad nasprotnikom,
« Ce stori kateri drug prekrsek, ki ni predhodno naveden v pravilu 12 in zaradi
katerega se igra prekine, da bi sodnik igralca opomnil ali izkljucil.

Indirektni prosti udarec se izvede z mesta prekrska (glej pravilo 13 — mesto
prostega udarca).

NesSportno obnasanje

Nesportno obnasanje se kaznuje z opominom ali izkljucitvijo.

Disciplinske kazni

Rumeni karton pomeni, da je igralec ali rezervni igralec dobil opomin.
Rdedi karton pomeni, da je bil igralec ali rezervni igralec izkljucen.

Rdedi ali rumeni karton se lahko pokaze le igralcu ali rezervnemu igralcu. Ustrezna
barva kartona se pokaze javno in vedno le na igris¢u, brz ko se je tekma Ze pricela.
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V drugih primerih sodniki obvestijo igralce in uradne predstavnike mostva o
izreCenih disciplinskih ukrepih.

Sodniki disciplinsko ukrepajo od trenutka, ko vstopijo na igralni objekt, do trenutka,
ko ga po koncu tekme zapustijo (vklju¢no zodmorom).

Igralca, ki stori prekrsek, ki se kaznuje z opominom ali izkljucitvijo, bodisi na ali izven
igrisca, proti nasprotniku, soigralcu, sodniku ali katerikoli drugi osebi, se kaznuje
glede na vrsto storjenega prekrska.

Primeri za opomin

Igralec bo prejel rumeni karton v primeru, da stori eno od naslednjih sedmih krsitev:
- se neSportno obnasa,

+ z besedami ali dejanji izkazuje nestrinjanje s sodniskimi odlocitvami,

- vztrajno krsi futsal pravila igre,

« zavlacuje z nadaljevanjem igre,

+ ne uposteva predpisane razdalje ob nadaljevanju igre z udarcem iz kota, prostim
udarcem ali udarcem iz avta,

- vstopi ali se vrne na igris¢e brez sodnikovega dovoljenja, ali izvrsi napa¢no
zamenjavo,

« namerno zapusti igris¢e brez sodnikovega dovoljenja.

Rezervni igralec bo prejel rumeni karton v primeru, da stori eno od naslednjih stirih
kritev:

« se neSportno obnasa,

+ z besedo ali dejaniji izkazuje, da ne sprejema sodnikove odlocitve,

- zavlacuje z nadaljevanjem igre,

- vstopi na igrisce s krsitvijo postopka menjave.
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Primeri za izkljucitev

Igralec ali rezervni igralec je izkljucen, e stori katero koli od naslednjih sedmih

prekrskov:

« stori resen prekrsek,

« se nasilno obnasa,

« pljune na nasprotnika ali drugo osebo,

« prepreci nasprotni ekipi doseganje zadetka ali ¢isto priloznost za doseganje
zadetka z namerno igro z Zzogo z roko (to se ne nanasa na vratarja v njegovem
kazenskem prostoru),

« preprei Cisto priloznost za doseganje zadetka nasprotniku, ki se giblje
proti krsiteljevim vratom, s prekrskom, ki se kaznuje s prostim ali kazenskim
udarcem,

« uporablja prostaske ali Zaljive besede in/ali kretnje,

« dobi drugi opomin na isti tekmi.

Rezervni igralec je izkljucen, ¢e stori naslednji prekrsek:
« prepreci doseganje zadetka ali ¢isto priloznost za doseganje zadetka.

Igralec ali rezervni igralec, ki je bil izkljucen in je dobil rdeci karton, mora zapustiti
blizino igrisca in tehni¢ni prostor.
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Vrste prostih udarcev

Prosti udarci so direktni ali indirektni.

Direktni prosti udarci

Znak

Eden od sodnikov nakaze direktni prosti udarec tako, da drzi eno od rok
horizontalno v smeri izvedbe udarca. Z drugo roko kaze proti tlom in s tem sporoca
tretjemu sodniku in ¢asomerilcu, da gre za akumuliran prekriek.

Zoga v vratih

- Ce je iz direktnega prostega udarca Zoga z nogo udarjena neposredno v
nasprotnikova vrata, se dosodi zadetek,

- Ce je iz direktnega prostega udarca Zoga z nogo udarjena neposredno v
lastna vrata, se dosodi udarec iz kota za nasprotno ekipo.

Akumulirani prekrski

« so tisti, ki se kaznujejo z direktnim prostim udarcem ali kazenskim
udarcem, in so navedeni v pravilu 12,

« akumulirane prekrske, ki sta jih storili ekipi v obeh polcasih, je potrebno
zabeleziti v porocilu tekme,

« sodnik dovoli nadaljevanje igre z uporabo prednosti, e ekipa prej ni storila
petih akumuliranih prekrskov, nasprotna ekipa pa ni preprecila zadetka
ali Ciste priloznosti za doseganje zadetka,

« Ce uporabijo prednost, eden od sodnikov nakaze tretjemu sodniku in
¢asomerilcu, da je bil storjen akumuliran prekrsek, brz, ko je zoga izven igre,

« v kolikor se tekma igra v podaljsku ( extra time ), se akumulirani
prekrskiiz drugega pol¢asa nadalje zbirajo v tem podaljSku.

Indirektni prosti udarci

Znak

Sodnika nakazeta indirektni prosti udarec tako, da dvigneta roko nad glavo. Ta
polozaj roke zadrzita do izvedbe prostega udarca in dokler se zoga ne dotakne
drugega igralca ali dokler ni izven igre.
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Zoga v vratih
Zadetek se lahko doseZe le, ¢e se Zoga po izvedbi dotakne drugega igralca, preden
preide pre¢no ¢rto v vratih:

. Cejeizindirektnega prostega udarca Zoga z nogo udarjena neposredno v
nasprotnikova vrata, se dosodi udarec od vrat.

. Cejeizindirektnega prostega udarca Zoga z nogo udarjena neposredno v
lastna vrata, se dosodi udarec iz kota za nasprotno ekipo.

Postopek
Med izvajanjem direktnih in indirektnih prostih udarcev mora zoga mirovati.

Direktni prosti udarec, zacensi s Sestim akumuliranim prekrskom, storjenih s
strani obeh ekip:

- izvajalec prostega udarca udari Zogo z namenom doseci zadetek in ne sme
podati Zzoge soigralcu,

« noben igralec se ne sme dotakniti Zoge takoj po izvajanju prostega udarca,
dokler se je ne dotakne vratar nasprotne ekipe ali se ta ne odbije od
vratnic in precke ali zapusti igrisce,

- Ceigralec stori Sesti akumulirani prekrsek na nasprotni polovici igrisca ali
na svoji polovici igris¢a v prostoru, ki je omejen s sredis¢no in vzporedno
imaginarno ¢rto, ki precka drugo kazensko tocko, se prosti udarec izvaja z
druge kazenske tocke. Mesto druge kazenske tocke je navedeno v
Pravilu 1. Prosti udarec se izvaja v skladu z odstavkom te publikacije z
naslovom »Mesto prostega udarcag,

« Ceigralec stori $esti akumulirani prekrsek na svoji polovici igris¢a med
10-metrsko imaginarno ¢rto in pre¢no ¢rto, vendar pa izven kazenskega
prostora, se ekipa, ki napada, odloci ali bo udarec izvajala z druge
kazenske ¢rte ali z mesta prekrska,

« zacensi s Sestim akumuliranim prekrskom se na koncu vsakega pol¢asa
ali podaljska igralni ¢as podaljsa, da se omogociizvedba kazenskega
udarca.

Mesto prostega udarca
Prosti udarec zunaj kazenskega prostora

- vsi nasprotniki morajo biti najmanj 5 m od zoge, dokler ta ni v igri,
« Zoga je vigri, ko je udarjena z nogo in se premakne,
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« prosti udarec se izvede z mesta, kjer je prislo do krsitve, ali z mesta Zoge,
ko je prislo do krsitve (v skladu s krsitvijo), ali z druge kazenske tocke.

Direktni ali indirektni prosti udarec znotraj kazenskega prostora
za braneco se ekipo:
« vsi nasprotniki so vsaj 5 m oddaljeni od Zoge, dokler ta ni v igri,
- vsi nasprotniki se zadrzijo zunaj kazenskega prostora, dokler Zoga ni v igri,
- Zoga je vigri, ko je z nogo udarjena neposredno izven kazenskega prostora,
- prosti udarec dosojen v vratarjevem prostoru, se izvede s katerekoli to¢ke
znotraj tega prostora.

Direktni prosti udarec, zacensi s Sestim akumuliranim prekrskom v vsakem
polcasu.

- braneca se ekipa igralcev se ne sme postaviti v Zivi zid, da bi ubranila
prosti udarec,

- izvajalca je potrebno pravilno identificirati,

- vratar ostane v svojem kazenskem prostoru na razdalji vsaj 5 metrov od
zoge,

- igralci ostanejo na igriscu, razen izvajalca udarca, ce tako zeli,

« vsi igralci, razen izvajalca udarca in vratarja branece se ekipe, ostanejo za
imaginarno ¢rto, ki je izravnana z Zogo in je vzporedna s pre¢no ¢rto in leZi
zunaj kazenskega prostora, na razdalji 5 metrov od Zoge. Igralci ne smejo
ovirati igralca, ki izvaja prosti udarec. Noben igralec, razen izvajalca
udarca, ne sme preckati imaginarne ¢rte, dokler Zzoga ni v igri.
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Indirektni prosti udarec za napadajoco ekipo
- vsi nasprotniki so vsaj 5 metrov od Zoge, dokler ta ni v igri,
«Z0ga je vigri, ko je udarjena in se premakne,
- indirektni prosti udarec dosojen v kazenskem prostoru, se izvaja s ¢rte
kazenskega prostora z mesta, ¢im blizje mestu prekrska.

Krsitve/kazni

Ce je ob izvedbi prostega udarca nasprotnik bliZje Zogi od zahtevane razdalje:

- se prosti udarec ponovi in krsitelja opomni, razen ¢e je mogoce uporabiti
prednost ali pa je bila storjena kak3na druga krsitev, ki se kaznuje s
kazenskim udarcem. Ce se krsitev kaznuije s prostim udarcem, se sodnika
odlocita ali bosta kaznovala prvotni prekrsek ali tistega storjenega
naknadno. Ce se druga krsitev kaznuje s kazenskim udarcem ali direktnim
prostim udarcem, se zabeleZi akumulirani prekrsek za ekipo, ki je storila
prekriek.

Ce prosti udarec izvede brane¢a se ekipa znotraj svojega kazenskega prostora in
70ga ni z nogo udarjena neposredno iz kazenskega prostora v igrisce:
« se prosti udarec ponovi.

Ce ekipa ne izvede prostega udarca v ¢asu stirih sekund:
« sodnik dosodi indirektni prosti udarec za nasprotno ekipo, ki se izvaja z
istega mesta, kjer bi se igra nadaljevala pred krsitvijo
(glej pravilo 13 — mesto prostega udarca).
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Ob dosezenem $estem akumuliranem prekrsku, ¢e izvajalec ne izvaja udarca z
namenom, da bi dosegel zadetek:
- eden od sodnikov dosodi indirektni prosti udarec za nasprotno ekipo, ki se
izvaja z mesta izvedbe prostega udarca.

Ob dosezenem Sestem akumuliranem prekrsku, e je prosti udarec izvedel igralec, ki
se predhodno ni identificiral kot izvajalec:
- sodnik bo igro prekinil, igralca opomnil zaradi ne$portnega obnasanja in
igro nadaljeval z indirektnim prostim udarcem za braneco se ekipo, ki se
izvaja z mesta, kjer je bila Zoga udarjena.

Prosti udarec, ki ga izvede igralec, ki ni vratar

Ce se 7oge, po tistem ko je v igri, ponovno dotakne izvajalec (razen z rokama) in
preden se je dotakne drug igralec:
- se dosodi indirektni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta ponovnega
dotika z Zogo (glej pravilo 13 — mesto prostega udarca).

Ce izvajalec, po tistem ko je Zoga v igri, namerno igra z Zogo z roko preden se zoge
dotakne drug igralec:
- se dosodi direktni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta dotika Zoge z
roko (glej pravilo 13 — mesto prostega udarca), ekipa krsitelja pa je
kaznovana z akumuliranim prekrskom;
- se dosodi kazenski udarec, ¢e je do krsitve prislo znotraj izvajal¢evega
kazenskega prostora, ekipa krsitelja pa je kaznovana z akumuliranim prekrskom.

Prosti udarec, ki ga izvede vratar

Ce se 7oge, po tistem ko je v igri, vratar ponovno dotakne (razen z rokama),
preden se je dotakne drug igralec:
- se dosodi indirektni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta ponovnega
dotika z Zogo (glej pravilo 13 — mesto prostega udarca).

Ce vratar, po tistem ko je Zoga v igri, namerno igra z Zogo z roko preden se je
dotakne drug igralec:
- se dosodi direktni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta krsitve, e je
do krsitve prislo zunaj vratarjevega kazenskega prostora (glej pravilo 13 -
mesto prostega udarca), ekipa krsitelja pa je kaznovana z akumuliranim prekrskom;
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- se dosodi indirektni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta krsitve, e je
do krsitve prislo znotraj vratarjevega kazenskega prostora
(glej pravilo 13 — mesto prostega udarca).

Ce sodnik nakaze izvedbo direktnega prostega udarca, zacensi
s Sestim akumuliranim prekrskom in preden je Zoga v igri:
Izvajalec udarca krsi futsal pravila igre, razen Ce izvajalec potrebuje vec kot stiri
sekunde:
- sodniki dovolijo izvedbo prostega udarca,
- Ce je dosezen zadetek, se udarec ponovi,
« e zadetek ni dosezen, sodnik prekine igro in jo nadaljuje z indirektnim
prostim udarcem za braneco se ekipo z mesta prekrska
(glej Pravilo 13 — mesto prostega udarca).

Igralec branece se ekipe krsi futsal pravila igre:
- sodniki dovolijo izvedbo udarca,
« Ce je dosezen zadetek, se ta prizna,
« e zadetek ni dosezen, se udarec ponovi.

Eden ali vec igralcev branece se ekipe in eden ali vec igralcev napadajoce ekipe krsijo
futsal pravila igre:
« udarec se ponovi.

Zacensi s Sestim akumuliranim prekrskom, ¢e po izvedbi
direktnega prostega udarca:
Izvajalec udarca ne udari Zoge naprej z namenom, da bi dosegel zadetek:
« sodnik prekine igro in jo nadaljuje z indirektnim prostim udarcem za
braneco se ekipo z mesta prekrska (glej pravilo 13 — mesto prostega udarca).

Se izvajalec udarca ponovno dotakne Zoge (razen z rokama), preden se je dotakne
drug igralec:
- dosodi se indirektni prosti udarec za nasprotno ekipo, ki se izvaja z mesta
krsitve (glej pravilo 13 — mesto prostega udarca).

Se katerikoli igralec, po izvajalcu udarca, dotakne Zoge (razen z rokama), preden se
je dotakne vratar branece se ekipe, preden se odbije od vratnic ali precke, ali preden
zapusti igrisce:
- dosodi se indirektni prosti udarec za nasprotno ekipo, ki se izvaja z mesta
krsitve (glej pravilo 13 — mesto prostega udarca).
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Igralec namerno igra z zogo z roko:

- dosodi se direktni prosti udarec za nasprotno ekipo, ki se izvaja z mesta
krsitve (glej pravilo 13 — mesto prostega udarca), krditeljeva ekipa pa je
kaznovana z akumuliranim prekrskom;

- dosodi se kazenski udarec za prekriek, ki ga je storil igralec branece se
ekipe znotraj svojega kazenskega prostora, razen vratarja branece se ekipe
(glej pravilo 13 — mesto prostega udarca), krsiteljeva ekipa pa je kaznovana
z akumuliranim prekrskom.

Zoge se, ko se premika naprej, dotakne zunanji dejavnik:
- udarec se ponovi.

Zoga se od vratarja, precke ali vratnice odbije v igris¢e in se je dotakne zunanji
dejavnik:
« sodnik prekine igro,
- igra se nadaljuje s sodniskim metom z mesta, kjer se je Zoge dotaknil
zunaniji dejavnik, razen ce se je dotaknil Zoge znotraj kazenskega prostora;
v tem primeru sodnik izvede sodniski met na ¢rti kazenskega prostora, na
tocki, ¢im blizje mestu Zoge ob prekinitvi.

Zoga podi ali postane nepravilna, medtem ko je v igri, in se predhodno ni dotaknila

vratnic, precke ali drugega igralca:
- udarec se ponovi.
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Kazenski udarec je dosojen proti ekipi, ki v svojem kazenskem prostoru in ko je Zoga v igri,
napravi enega izmed desetih prekrikov, zaradi katerih se dosodi direktni prosti udarec.
Iz kazenskega udarca je mogoce neposredno doseci zadetek.

Igralni ¢as se podaljsa, da bi se omogocila izvedba kazenskega udarca na koncu
vsakega polcasa ali podaljska.

Polozaj zoge in igralcev

Zoga:
- je postavljena na kazenski tocki.

Izvajalec kazenskega udarca:
« je ustrezno identificiran.

Vratar branece se ekipe:
- Mora ostati na precni ¢rti med obema vratnicama in je z obrazom obrnjen
proti izvajalcu, dokler ni Zoga udarjena z nogo.

Drugi igralci (razen izvajalca) so:
* naigriscu,
« zunaj kazenskega prostora,
- za kazensko tocko,
« najmanj 5 metrov od kazenske tocke.

Postopek
- ko igralci zavzamejo svoja mesta v skladu s tem pravilom, eden od
sodnikov nakaze izvedbo kazenskega udarca,
- izvajalec kazenskega udarca udari Zogo z nogo naprej,
- Zoga je vigri, ko je udarjena z nogo in se premakne naprej.

Ko se izvaja kazenski udarec med normalnim igralnim ¢asom, oziroma ko je bil
igralni ¢as podaljsan ob polcasu ali koncu tekme ali ob koncu podaljska, da bi se
omogocila izvedba ali ponovna izvedba kazenskega udarca, je dosojen zadetek, ¢e
se, preden je presla ¢rto med vratnicama in pod precko:

« Z0ga dotakne ene ali obeh vratnic in/ali precke in/ali vratarja.

Sodnika odlocita kdaj je izvedba kazenskega udarca zaklju¢ena.
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Krsitve/kazni

Ce izvajalec ne udari Zoge z nogo naprej:
« sodnik prekine igro in jo nadaljuje z indirektnim prostim udarcem za
braneco se ekipo s kazenske tocke (glej pravilo 13-mesto prostega udarca).

Ce kazenski udarec izvede igralec, ki se predhodno ni identificiral kot izvajalec
udarca:
« sodnik prekine igro, ga opomni zaradi neSportnega obnasanja in nadaljuje
igro z indirektnim prostim udarcem za braneco se ekipo s kazenske tocke
(glej pravilo 13 — mesto prostega udarca).

Ce sodnik da znak za izvedbo kazenskega udarca in se, preden je bila zoga v
igri, zgodi ena od naslednjih situacij:
Soigralec izvajalca kazenskega udarca krsi futsal pravila igre:
« sodnik dovoli nadaljevanje izvedbe,
« Ce je bil zadetek dosezen, se kazenski udarec ponovi,
« Ce zadetek ni bil dosezen, sodnik igro prekine in dosodi indirektni prosti
udarec za braneco se ekipo z mesta krsitve
(glej pravilo 13 — mesto prostega udarca).

Soigralec vratarja krsi futsal pravila igre:
« sodnik dovoli nadaljevanje izvedbe,
« Ce je bil zadetek dosezen, se ta prizna,
« Ce zadetek ni bil doseZen, se kazenski udarec ponovi.

Igralci obeh ekip krsijo futsal pravila igre:
« kazenski udarec se ponovi.

Ce se po izvedbi kazenskega udarca zgodi naslednje:
Izvajalec se ponovno dotakne zoge (razen z rokama), preden se je dotakne drug
igralec:
« dosodi se indirektni prosti za nasprotno ekipo z mesta krsitve
(glej pravilo 13 — mesto prostega udarca).

Izvajalec namerno igra z Zogo z roko, preden se je dotakne drug igralec:
- dosodi se direktni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta krsitve (glej
pravilo 13 — mesto prostega udarca), krsiteljeva ekipa pa je kaznovana z
akumuliranim prekrskom.
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Zoge se, medtem ko se premika naprej, dotakne zunaniji dejavnik:
- kazenski udarec se ponovi.

Zoga se od vratarja, precke ali vratnice odbije v igris¢e in se je dotakne zunanji
dejavnik:
« sodnik prekine igro,
- igra se nadaljuje s sodniskim metom z mesta, kjer se je Zoge dotaknil
zunaniji dejavnik, razen Ce se je Zoge dotaknil znotraj kazenskega prostora;
v tem primeru sodnik izvede sodniski met iz ¢rte kazenskega prostora na
tocki ¢im blizje mestu Zoge ob prekinitvi.

Medtem ko je v igri, Zoga podi ali postane nepravilna, pred tem pa se ni dotaknila
vratnic, precke ali drugega igralca:
« kazenski udarec se ponovi.
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PRAVILO 15 - UDARECIZ AVTA

Q
SLOVENIA

Udarec iz avta je postopek za nadaljevanje igre.

Udarec iz avta se dosodi za nasprotnike igralca, ki se je zadnji dotaknil Zoge, potem
ko vsa Zoga po tleh ali po zraku preide vzdolZno ¢rto ali se dotakne stropa v dvorani.

Neposredno iz udarca iz avta ni mogoce doseci zadetka.

Polozaj igralcev

Nasprotniki morajo biti:
* naigriscu,
+ najmanj 5 metrov od mesta izvedbe udarca iz avta.

Postopek

Obstaja ena vrsta postopka:
- udarecizavta

Mesto udarca iz avta

V trenutku osvobajanja Zoge izvajalec udarca iz avta:
- ima eno nogo na vzdolzni ¢rti ali na tleh zunaj igrisca,
« udari Zogo z nogo, ki mora mirovati, bodisi zmesta, kjer je Zoga zapustila
igrisce ali na tleh zunaj igris¢a na razdalji ne vec kot 25 centimetrov od tega mesta,
- izvede udarec iz avta v stirih sekundah, ko so izpolnjeni pogoji za izvedbo.
Zoga je v igri, ko je udarjena z nogo in preide vzdolzno érto v igrisce.

Krsitve/kazni

Ce je med izvajanjem udarca iz avta, nasprotnik bliZje Zogi, kot je to dovoljeno:
- udarec iz avta ponovi ista ekipa, krsitelja pa se opomni, razen ce je
mogoce uporabiti prednost ali pa nasprotna ekipa stori prekrsek, ki se
kaznuje s prostim ali kazenskim udarcem.
Ce nasprotnik ne3portno moti ali ovira izvajalca udarca iz avta:
« sodnik igralca opomni zaradi nesportnega obnasanja (dodeli rumeni karton).
Zaradi katere druge krsitve tega pravila:
- udarec iz avta izvaja igralec nasprotne ekipe.
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|zvajalec udarca iz avta je igralec, ki ni vratar

Ce se, potem ko je Zoga v igri, izvajalec udarca iz avta ponovno dotakne Zoge (razen
zrokama), preden se je dotakne drug igralec:
« se dosodi indirektni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta ponovnega
dotika z zogo (glej pravilo 13 - mesto prostega udarca).

Ce, potem ko je bila Zoga v igri, izvajalec udarca iz avta namerno igra z zogo z roko,
preden se je dotakne drug igralec:
« se dosodi direktni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta krsitve (glej
pravilo 13 — mesto prostega udarca), krsiteljeva ekipa pa je kaznovana z
akumuliranim prekrskom,
« se dosodi kazenski udarec, ¢e je do krsitve prislo v kazenskem prostoru izvajalca
udarca iz avta, krsiteljeva ekipa pa je kaznovana z akumuliranim prekrskom.

|zvajalec udarca iz avta je vratar

Ce se, potem ko je bila Zoga v igri, vratar ponovno dotakne Zoge (razen z rokama)
preden se je dotakne drug igralec:
« dosodi se indirektni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta krsitve (glej
pravilo 13 — mesto prostega udarca).

Ce, potem ko je bila zoga v igri, vratar namerno igra z Z0go z roko, preden se je
dotakne drug igralec:
« se dosodi direktni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta krsitve, e je
do krditve prislo zunaj vratarjevega kazenskega prostora (glej pravilo 13 —
mesto prostega udarca), krsiteljeva ekipa pa je kaznovana z akumuliranim
prekrskom;
« se dosodi indirektni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta krsitve. Ce
je do krsitve prislo znotraj vratarjevega kazenskega prostora, v tem
primeru sodnik izvede sodniski met iz Crte kazenskega prostora na tocki,
¢im blizje mestu zoge ob prekinitvi (glej Pravilo 13-mesto prostega udarca).

ODLOCBA NZS:

V tekmovanju pod okriljem NZS se izvedba udarca iz avta vrsi s postavitvijo Zzoge na
vzdolzno ¢rto.
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Q
SLOVENIA

Vmetavanje od vrat je nacin nadaljevanja igre.
Vmetavanje od vrat se dosodi, ko vsa zoga, ki se jo je zadniji dotaknil igralec napadajoce
ekipe, po tleh ali zraku preide pre¢no ¢rto in ni dosezen zadetek v skladu s pravilom 10.

Iz vmetavanja od vrat ni mogoce neposredno doseci zadetka.

Polozaj igralcev

Nasprotniki morajo biti:
+naigriscuin zunaj kazenskega prostora ekipe, ki izvaja vmetavanje od vrat,
dokler Zoga ni vigri.

Postopek

« Z0go z rokami vrze v igro vratar branece se ekipe s katerekoli toc¢ke znotraj
vratarjevega prostora,

- vratar branece se ekipe izvede vmetavanje od vrat v ¢asu stirih sekund, ko so
izpolnjeni pogoji za izvedbo,

«Z0ga je vigri, ko je vrzena neposredno izven kazenskega prostora v igrisce

Krsitve/kazni

Ce 7oga ni vrzena neposredno izven kazenskega prostora z vmetavanjem od vrat:
- se vmetavanje od vrat ponovi, vendar se Stetje stirih sekund zac¢asno prekine in
se nadaljuje, potem ko so izpolnjeni pogoji za izvedbo.

Ce je Zoga v igri in se vratar ponovno dotakne Zoge (razen z rokama) preden se je
dotakne drug igralec (sprememba 2011):
« se dosodi indirektni prosti udarec za nasprotno mostvo z mesta krsitve (glej
pravilo 13 — mesto prostega udarca).

Ce je Zoga v igri in vratar namerno igra z Z2ogo z roko, preden se je dotakne drug
igralec:
- se dosodi direktni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta krsitve, ¢e je do
krsitve prislo zunaj kazenskem prostoru izvajalca (glej pravilo 13 — mesto
prostega udarca), krsiteljeva ekipa pa je kaznovana z akumuliranim prekrskom,
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- se dosodi indirektni prosti udarec za nasprotno ekipo s ¢rte kazenskega prostora
¢im blizje mestu krsitve, ¢e je bil prekriek storjen v kazenskem prostoru (glej
pravilo 13 — mesto prostega udarca).

Ce je Zoga v igri in se vratar ponovno dotakne Zoge na svoji polovici igri¢a (razen
zrokama), potem ko jo je prejel od svojega soigralca, brez da bi predhodno z
njo igral ali se je dotaknil nasprotnik (sprememba 2011):

« se dosodi indirektni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta krsitve (glej
pravilo 13 - mesto izvedbe prostega udarca ).

Ce vmetavanje od vrat ni izvedeno v §tirih sekundah:

- se dosodi indirektni prosti udarec za nasprotno ekipo s ¢rte kazenskega
prostora na tocki ¢im blizje mestu krsitve (glej pravilo 13 — mesto prostega
udarca).

Ce so med izvajanjem vmetavanja od vrat, igralci napadajoce ekipe v kazenskem
prostoru:
« Ce se katerikoli igralec napadajoce ekipe dotakne Zoge ali prepreci

pravilno izvajanje vmetavanja od vrat, se vmetavanje od vrat ponovi.

Zaradi katerekoli druge krsitve tega pravila:

« se udarec od vrat ponovi. Ce prekriek naredi ekipa izvajalca udarca od
vrat, se Stetje Stirih sekund zacasno prekine in se nadaljuje, potem ko so
izpolnjeni pogoji za izvedbo.
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Q
SLOVENIA

Udarec iz kota je nacin nadaljevanjaigre.
Udarec iz kota se dosodi, ko vsa Zoga, ki se jo je zadnji dotaknil igralec branece se
ekipe, po tleh ali zraku preide pre¢no ¢rto in ni dosezen zadetek v skladu s pravilom 10.

Iz udarca iz kota je mogoce neposredno doseci zadetek, vendar le proti nasprotniku.

Polozaj zoge in igralcev

Zoga mora biti:
« namescena znotraj Cetrtine kroga, na najblizjem kotnem mestu kjer je
zoga presla pre¢no ¢rto.

Nasprotniki so:
« naigris¢u najmanj 5 metrov od kotnega loka, dokler ni Zoga v igri.

Postopek

« 7090 z nogo udari igralec napadajoce ekipe,

- izvajalec mora udariti Zogo z nogo v ¢asu stirih sekund, ko so izpolnjeni
pogoji za izvedbo,

« Zoga je vigri, ko je udarjena z nogo in se premakne.

Krsitve/kazni

Ce je med izvajanjem udarca iz kota nasprotnik blizje Zogj, kot je to dovoljeno:
- udarec iz kota ponovi ista ekipa, krsitelja pa se opomni, razen ce je
mogoce uporabiti prednost ali ¢e braneca se ekipa napravi prekrsek, ki se
kaznuje s prostim ali kazenskim udarcem.

Ce nasprotnik ne$portno moti ali ovira izvajalca udarca iz kota:
« se ga opomni zaradi neSportnega obnasanja.

Ce udarec iz kota ni izveden v ¢&asu stirih sekund:
- se dosodi vmetavanje od vrat za nasprotno ekipo.
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Zaradi katere druge krsitve tega pravila:
- se udarec iz kota ponovi. Ce prekriek stori ekipa izvajalca udarca, se stetje
Stirih sekund zac¢asno prekine in se nadaljuje potem ko igralec ponovno
izvede udarec, ko so izpolnjeni pogoji za izvedbo.

|zvajalec udarca iz kota je igralec, ki ni vratar

Ce se, potem ko je zoga v igri, izvajalec udarca iz kota ponovno dotakne Zzoge (razen z
rokama), preden se je dotakne drug igralec:
- se dosodi indirektni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta krsitve (glej
pravilo 13 - mesto prostega udarca).

Ce, potem ko je Zoga v igri, izvajalec udarca iz kota namerno igra z zogo z roko, preden
se je dotakne drug igralec:
- se dosodi direktni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta krsitve (glej
pravilo 13 - mesto prostega udarca), krsiteljeva ekipa pa je kaznovana z
akumuliranim prekrskom.
- dosodi se kazenski udarec, ¢e je prislo do krsitve v kazenskem prostoru
izvajalca, njegova ekipa pa je kaznovana z akumuliranim prekrskom.

|zvajalec udarca iz kota je vratar

Ce, potem ko je Zoga v igri, se vratar ponovno dotakne Zoge (razen z rokama), preden
se je dotakne drug igralec:
- dosodi se indirektni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta krsitve (glej
pravilo 13 — mesto prostega udarca).

Ce, potem ko je bila Zoga v igri, vratar namerno igra z zogo z roko, preden se je
dotakne drug igralec:
- dosodi se direktni prosti udarec za nasprotno ekipo z mesta krsitve, Ce je
do krsitve prislo zunaj vratarjevega kazenskega prostora (glej pravilo 13 - mesto
prostega udarca), krsiteljeva ekipa pa je kaznovana z akumuliranim prekrskom,
- dosodi se indirektni prosti udarec za nasprotno ekipo, ¢e je do krsitve prislo v
vratarjevem kazenskem prostoru (glej pravilo 13 — mesto prostega udarca).
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POSTOPKI ZA DOLOCITEV

ZMAGOVALCA TEKME - DOMA INV GOSTEH

SLOVENIA

Zadetki v gosteh, podaljski in izvajanje udarcev s kazenske tocke so postopki za
dolo¢itev zmagovalca tekme, ko tekmovalna pravila zahtevajo zmagovalca tekme, ki
se je koncala neodloc¢eno.

Podaljski in udarci s kazenske tocke niso del tekme.

Zadetki v gosteh

Kjer ekipi igrata med seboj doma in v gosteh ter je rezultat po drugi tekmi enak, lahko
tekmovalna pravila dolocijo, da vsak zadetek v gosteh Steje dvojno.

Podaljski

Tekmovalna pravila lahko dolocijo igranje dveh enako dolgih podaljskov, ki pa ne
smeta biti daljSa od 5 minut. Uporabljala se bodo dolocila pravila 8.

Udarci s kazenske tocke

Tekmovalna pravila lahko dolocijo izvajanje udarcev s kazenske tocke v skladu s
postopkom opisanim spodaj.

Postopek

- Sodnik izbere vrata, na katerega se bodo izvajali udarci.

« Sodnik opravi Zreb s kovancem in ekipa, katere kapetan dobi Zreb, odloci, ali bo
izvedla udarec prva ali druga.

« Sodnik, drugi sodnik, tretji sodnik in casomerilec beleZijo izvedene udarce.

« Ob upostevanju spodnijih dolocil obe ekipi izvedeta po pet udarcev.

« Ekipi izvajata udarce izmenic¢no.

« Ce, preden sta obe ekipi izvedli po pet udarcev, ena doseze ve¢ zadetkov kot bi jih
druga lahko, ¢etudi bi izvedla vse pet udarcev, se izvajanje prekine.

- Ce sta obe ekipi po petih udarcih dosegli enako 3tevilo zadetkov ali nobenega,
se bo izvajanje nadaljevalo v enakem vrstnem redu, dokler ena ekipa iz enakega
Stevila udarcev ne doseZe zadetka ve¢ kot druga.

« Udarce lahko izvajajo vsi igralci in rezervni igralci.

- Vratarja med izvajanjem udarcev s kazenske tocke lahko zamenja katerikoli igralec.

« Vsak udarec izvede drug igralec in vsi do tega upraviceni igralci morajo izvesti
udarec, preden lahko katerikoli igralec udarec izvede drugic.
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POSTOPKI ZA DOLOCITEV

ZMAGOVALCA TEKME - DOMA INV GOSTEH

« |gralci, ki so upraviceni izvajati udarce, lahko kadarkoli med izvedbo udarcev
zamenjajo mesto z vratarjem, pod pogojem, da je sodnik obves¢en in oprema
igralca primerna.

« Samo imenovanim igralcem, vklju¢no z vratarji, sodnikom in tretjim sodnikom, je
dovoljeno ostati na igriscu, ko se izvajajo Sestmetrovke.

« Vsiigralci upraviceni za izvedbo 6-m, razen izvajalca kazenskega udarca in dveh
vratarjev, morajo ostati na nasprotni polovici igrisca s tretjim sodnikom.

- Vratar, ki je soigralec izvajalca udarca, se mora zadrZati na igriscu, zunaj kazenskega
prostora, za linijo kazenske tocke in najmanj 5 metrov od kazenske tocke (slika).

« Med izvajanjem udarcev s kazenske tocke se upostevajo futsal pravila igre in
smernice FIFA sodniskega oddelka, razen ¢e ni navedeno drugace.

- Ce ena ekipa konca tekmo z vegjim $tevilom igralcev od druge ekipe, mora ekipa
z vedjim Stevilom zmanjsati Stevilo igralcev, da se Stevilo izenaci. Kapetan ekipe
obvestiti sodnika o imenu in Stevilki igralca, ki je bil izlocen.

- Ce mora mostvo zmanjsati tevilo igralcev na enako $tevilo, kot jih ima nasprotnik,
sme mostvo izlo¢iti (ne upostevati) vratarje, kot igralce primerne za izvedbo
kazenskih udarcev.

« Vratar izlo¢en za izvedbe kazenskih udarcev znamenom izenaciti Stevilo igralcev
Z nasprotnim mostvom, ostane v svojem tehni¢nem prostoru. V teku izvajanja
udarcev sme zamenjati svojega mostvenega vratarja v vsakem trenutku.

« Pred zacetkom izvajanja udarcev s kazenske tocke mora sodnik zagotoviti, da
enako Stevilo igralcev obeh mosteyv, ki bodo izvajali kazenske udarce, ostane na
nasprotni polovici igrisca.
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TEHNICNI PROSTOR

Q
SLOVENIA

Tehnic¢ni prostor je poseben prostor dolocen za tehni¢no ekipo in rezervne igralce.

Tehnic¢ni prostor se od dvorane do dvorane lahko razlikuje, na primer po velikosti in
poloZaju, naslednji napotki pa so izdani kot splosna navodila:

« Tehni¢ni prostor se razprostira 1 meter od vsake strani prostora, dolocenega za
sedenje, in sega naprej do razdalje 75 centimetrov od vzdolZne Crte.

« Priporocljivo je oznacevanje za opredelitev tega prostora.

« Stevilo oseb, ki smejo biti v tehni¢nem prostoru, je dolo¢eno s
tekmovalnimi pravili.

« Osebe, ki so v tehni¢nem prostoru, so identificirane pred zacetkom tekme
v skladu s tekmovalnimi pravili.

« Le ena oseba hkrati ima pravico dajati takti¢na navodila igralcem in sme
stati za ¢asa tekme v tehni¢nem prostoru.

« Trener in druge uradne osebe se morajo zadrZevati v mejah tehni¢nega
prostora, razen v posebnih okolic¢inah, na primer ko lahko zdravnik in
fizioterapevt s sodnikovim dovoljenjem vstopita na igrisce, da bi ocenila stanje
poskodovanega igralca.

« Trener in druge osebe v tehni¢nem prostoru se morajo vesti odgovorno in

se izogibati vsakemu oviranju gibanja igralcev in sodnikov.

« Rezervniigralci se lahko ogrevajo med tekmo na obmocju namenjenemu

temu, ¢e ne ovirajo gibanja igralcev in sodnikov in se obnasajo odgovorno.




REZERVNI POMOCNIK SODNIKA

Rezervni pomocnik sodnika:

« je lahko imenovan v skladu s tekmovalnimi praviliin nadomesti ¢asomerilca
v primeru, da katerikoli od sodnikov ni sposoben vec opravljati svoje naloge. Ves
Cas je v pomoc sodnikom,

« bo v pomoc pri vsakem administrativnem opravilu pred, med in po tekmi,
ko to zahtevata sodnika,

« po tekmi mora predloZiti porocilo pristojnim organom o vsakem neprimernem
vedenju, ali drugem incidentu, ki se je pripetil zunaj sodnikovega vidnega
polja. Rezervni pomocnik sodnik mora obvestiti sodnike o kakrsnem koli
izdelanem porocilu,

« bo zabeleZil vse dogodke, ki so se zgodili pred, med in po tekmi,

« boimel v posesti dodaten ro¢ni asomer v primeru, da je ta potreben,

« se bo nahajal na vidnem mestu, toda ne poleg pomoc¢nika sodnika.
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ZNAKI SODNIKA IN DRUGEGA SODNIKA

Q
SLOVENIA

Pridolocenihssituacijah sodniki dajejo ustrezne znake, navedene spodaj, ob upostevanju,
da dolocene znake lahko nakaZze le eden od sodnikov, dolocene pa oba ob istem ¢asu.
Pomocnik sodnika da znak za time-out in za peti akumulirani prekrsek.

Znaki, ki jih nakaze le eden od sodnikov

Zacetni udarec/nadaljevanje igre

Direktni prosti udarec/kazenski udarec
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ZNAKI SODNIKA IN DRUGEGA SODNIKA

Udarecizavta (1) Udareciz avta (2)

%

&

Udareciz kota (1) Udareciz kota (2)

]

Vmetavanje od vrat (1) Vmetavanje od vrat (2)
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Time-out Peti akumulirani prekrsek

W1

Stetje stirih sekund (1) Stetje stirih sekund (2)
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ZNAKI SODNIKA IN DRUGEGA SODNIKA

[ I

Pridobljena prednost po Pridobljena prednost po
akumuliranem prekrsku neakumuliranem prekrsku

Akumulirani prekrsek po tem, Akumulirani prekrsek po tem,
ko je bila uporabljena prednost (1) ko je bila uporabljena prednost (2)
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Akumulirani prekrsek po tem, Akumulirani prekrsek po tem,
ko je bila uporabljena prednost (3) ko je bila uporabljena prednost (4)

Opomin (rumeni karton) Izkljucitev (rdeci karton) Indirektni prosti udarec
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ZNAKI SODNIKA IN DRUGEGA SODNIKA

Stevilkaigralca-4

Stevilkaigralca-5 Stevilka igralca -6
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SLOVENIA

Stevilka igralca - 7 Stevilka igralca - 8

Stevilka igralca -9 Stevilka igralca-10

Stevilkaigralca- 11 Stevilka igralca - 12
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ZNAKI SODNIKA IN DRUGEGA SODNIKA

Stevilka igralca- 13 Stevilka igralca - 14

Zadetek

Avtogol (1) Avtogol (2)
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Znaki, ki jih nakazeta oba sodnika za nadaljevanje igre

v

@ Indirektni prosti udarec

Znaki pomocnika sodnika - tretjega sodnika

2 ’

v -
o G

Time-out Peti akumulirani prekrsek
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KOMENTAR FUTSAL PRAVIL IGRE
IN NAVODILA ZA SODNIKE



PRAVILO 1 - IGRISCE

SLOVENIA

Podlaga igrisca

Tekme se igrajo na ravnih povrsinah, v skladu s tekmovalnimi pravili.

Umetna trava

Na umetni travi se ne igrajo tekme v okviru tekmovanj med ekipami konfederacij
pridruzenih FIFA-i ali mednarodnih klubskih tekmovanj.

Oznake na igriscu
Igris¢e ne sme biti oznaceno s prekinjenimi ¢rtami.

Ce igralec napravi nedovoljene oznake na igris¢u, ga je potrebno opomniti zaradi
ne$portnega obnasanja. Ce sodniki to opazijo med tekmo, morajo igro prekiniti,
v primeru, da prednosti ni mogoce uporabiti, opomniti igralca, ki je krsil pravila
(neSportno obnasanje) in nadaljevati igro z indirektnim prostim udarcem za
nasprotno ekipo z mesta neSportnega vedenja.

Ce je to mogoce, se za oznacevanije igris¢a uporabijo le ¢rte dolo¢ene v pravilu 1,
vendar se futsal obicajno igra v dvoranah, opremljenih za razli¢ne 3porte, zato je
potrebno dopustiti tudi druge oznacbe, pod pogojem, da ne motijo igralcev in
sodnikov.

V obmog¢ju 5 metrov od druge kazenske tocke in znotraj kazenskega prostora Crte
oznacbe niso dovoljene, zato da je razdalja, na katero se mora umakniti vratar med
izvajanjem udarcev z druge kazenske tocke, jasno razvidna.

Vrata

Ce se precka premakne ali poskoduje, je potrebno igro prekiniti, dokler pre¢ka ni
popravljena ali zamenjana. Ce pre¢ke ni mogoce popraviti, se mora tekma zakljuciti.
Uporaba vrvi za zamenjavo precke ni dovoljena. Ce je pre¢ko mogoce popraviti, se
tekma ponovno pri¢ne s sodniskim metom z mesta zoge ob prekinitvi igre, razen

Ce je do prekinitve prislo v kazenskem prostoru; v tem primeru eden od sodnikov
izvede sodniski met z mesta na Crti kazenskega prostora, ¢im blizje mestu Zoge ob
prekinitvi.



PRAVILO 1 - IGRISCE

Reklame okrog igris¢a za igro

Pokonc¢ne reklame (panoji) morajo biti vsaj:
1. Tm od oznacenih ¢rt igrisca, izvzeta sta tehni¢no podrodje in prostor za
zamenjave igralcev, v katerem so vse reklame prepovedane.
2. enaka oddaljenost od ¢rte v vratih, kot je globina mreze v vratih.
3.1 m od mreZe na vratih.

Varnost
Tekmovalna pravila predpisujejo razdaljo med mejnimi ¢rtami igrisca (pre¢nimi in

vzdolznimi ¢rtami) in ograjami, ki lo¢ujejo gledalce od igris¢a, vendar vedno tako,
da varujejo varnost udelezencev.

Reklame na igriscu
Ce jih tekmovalna pravila ne prepovedujejo, so reklame na tleh igris¢a dovoljene,

pod pogojem da ne motijo igralcev ali sodnikov in da so meje igrisca, zahtevane v
futsal pravilih igre, vidne.

Reklame na mrezi vrat

Ce jih tekmovalna pravila ne prepovedujejo, so reklame na mreZi vrat dovoljene,
pod pogojem da ne motijo igralcev ali sodnikov.

Reklame v tehni¢nem prostoru
Ce jih tekmovalna pravila ne prepovedujejo, so reklame v tehni¢nem prostoru

dovoljene, pod pogojem da ne motijo oseb v tem prostoru, tretjega sodnika ali
sodnikov.
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PRAVILO 2 - ZOGA

Q
SLOVENIA

Dodatne Zoge

Dodatne Zoge so lahko namescene okoli igris¢a za uporabo med tekmo, pod
pogojem da izpolnjujejo zahteve pravila 2 in da je njihova uporaba pod nadzorom
sodnikov.

Dodatne Zoge na igriscu

Ce se pojavi dodatna zoga na igris¢u, medtem ko je Zoga v igri, morajo sodniki
prekiniti igro le, e dodatna Zoga igro ovira. Igra se nadaljuje s sodniskim metom
z mesta zoge ob prekinitvi, razen ce je do prekinitve prislo v kazenskem prostoru;
v tem primeru eden od sodnikov izvede sodniski met z mesta na ¢rti kazenskega
prostora, ¢im blizje mestu Zzoge ob prekinitvi.

Ce se pojavi dodatna zoga na igris¢u, medtem ko je Zoga v igri in je ne ovira, jo
morajo sodniki odstraniti v najkrajsem moznem ¢asu.

Pocena ali nepravilna zoga

Ce zoga poti ali postane nepravilna po tem, ko se odbije od vratnic ali precke in
gre v vrata, sodniki priznajo zadetek.
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PRAVILO 3 - STEVILO IGRALCEV

Postopek zamenjave

+ Do zamenjave lahko pride med igro ali ob prekinitvi, vendar ne v ¢asu
time-outa.

« Zamenjanemu igralcu ni potrebno imeti sodnikovega dovoljenja, da zapusti
igrisce.

« Zamenjavi za zamenjanega igralca ni potrebno imeti sodnikovega
dovoljenja za vstop na igrisce.

« Pred vstopom na igrisce rezervni igralec (zamenjava za zamenjanega
igralca) ¢aka, da zamenjani igralec zapusti igrisce.

« Zamenjani igralec mora zapustiti igris¢e preko svojega podrocja za
zamenjave, razen, Ce je ze zapustil igris€e s sodnikovim dovoljenjem ali
zaradi razlogov navedenih v pravilih 3 ali 4.

« Rezervni igralec v dolocenih primerih ne more nadaljevati z igro, na
primer ¢e oprema rezervnega igralca ni v skladu s predpisi.

« Rezervni igralec, ki ni dokoncal postopka zamenjave z vstopom na igrisce
preko svojega podrocja zamenjave, ne more nadaljevati igre z udarcem iz
avta, udarcem s kota itd., dokler ne dokonca postopka zamenjave.

- Ceigralec, ki bo zamenjan, noce zapustiti igris¢a, do menjave ne more priti.

- Ce do menjave pride med odmorom med pol¢asoma ali pred podaljskoma,
lahko rezervni igralec vstopi na igris¢e preko obmocja menjave po tem, ko
je bil o tem obvescen tretji sodnik ali sodnik, ce tretjega sodnika ni.

Dodatno osebje na igriscu

Zunanje osebe (tretje osebe)

Vsakdo, ki ni naveden na seznamu igralcev pred zacetkom tekme kot igralec ali
rezervni igralec ali, ki ni uradna oseba ekipe, se Steje kot zunanja oseba.
Ce zunanja oseba vstopi na igrisce:

« morajo sodniki igro prekiniti (vendar ne takoj, e ta oseba tekme ne ovira),

« ga morajo sodniki odstraniti z igris¢a in njegove neposredne okolice,

« ¢e sodniki tekmo prekinejo jo morajo nadaljevati s sodniskim metom z mesta
zoge ob prekinitvi, razen Ce je do prekinitve prislo v kazenskem prostoru; v
tem primeru eden od sodnikov izvede sodniski met z mesta na ¢rti kazenskega
prostora, ¢im blizje mestu Zoge ob prekinitvi.
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Uradne osebe ekipe

Ce uradna oseba ekipe vstopi na igrisce:

« morajo sodniki igro prekiniti (vendar ne takoj, ¢e oseba igre ne ovira ali e
je mogoce uporabiti prednost),

- sodniki ga morajo odstraniti z igris¢a, Ce pa se vede neodgovorno, ga
morajo odstraniti tudi z njegove neposredne okolice,

« ¢e sodniki igro prekinejo, jo morajo nadaljevati s sodniskim metom z mesta
zoge ob prekinitvi, razen Ce je do prekinitve prislo v kazenskem prostoru; v
tem primeru eden od sodnikov izvede sodniski met z mesta na ¢rti kazenskega
prostora ¢im blizje mestu Zoge ob prekinitvi.

Izkljuceni igralci

Ce izklju¢eni igralec vstopi na igris¢e:

« morajo sodniki igro prekiniti, vendar ne takoj, ¢e izklju€eni igralec ne ovira igre
ali ¢e je mogoce uporabiti prednost,

« sodniki ga morajo odstraniti z igri$¢a in njegove neposredne okolice,

« e sodniki igro prekinejo, jo morajo nadaljevati s sodniskim metom z mesta
zoge ob prekinitvi, razen Ce je do prekinitve prislo v kazenskem prostoru; v
tem primeru eden od sodnikov izvede sodniski met z mesta na ¢rti kazenskega
prostora, ¢im blizje mestu Zoge ob prekinitvi.

Igralec zunaj igris¢a

Ce igralec, potem ko je zapustil igri$¢e s sodnikovim dovoljenjem, da bi si uredil
opremo, da bi mu oskrbeli poskodbo, ustavili krvavitev ali zaradi katerega drugega
razloga, vstopi na igris¢e brez sodnikovega dovoljenja, morajo sodniki:

« igro prekiniti, vendar ne takoj, e je mogoce uporabiti prednost,

- opomniti igralca zaradi nedovoljenega vstopa,

« ukazati igralcu, da zapusti igrisce, ¢e je to potrebno (npr. krsitev pravila 4).

Ce sodniki igro prekinejo, jo nadaljujejo:
« zindirektnim prostim udarcem za nasprotno ekipo z mesta zoge ob prekinitvi
(glej pravilo 13 - mesto prostega udarca), ¢e ni druge krsitve,
« v skladu s pravilom 12, Ce igralec krsi tudi to pravilo.
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PRAVILO 3 - STEVILO IGRALCEV

Ceigralec, ki je zapustil igris¢e s sodnikovim dovoljenjem in ni bil zamenjan,
ponovno vstopi na igris¢e brez sodnikovega dovoljenja, poleg tega pa stori e
dodaten prekrsek, ga sodnik izkljuci zaradi dveh opominov, na primer igralec
vstopi na igris¢e brez sodnikovega dovoljenja in spotakne nasprotnika na
brezobziren nacin. Ce je ta krditev storjena na nacin, ki vsebuje prekomerno silo, je
igralec nemudoma izkljucen.

Ce sodniki igro prekinejo, jo morajo nadaljevati v skladu s pravilom 12.

Ceigralec nenamerno pre¢ka katero od mejnih ért na igris¢u, se to ne teje kot
prekriek. Ce igralec zapusti igris¢e v okviru gibanja, ki je sestavni del akcije, se to
ne Steje kot prekrsek.

Rezervni igralci

Ce rezervni igralec vstopi na igris¢e s krsitvijo postopka menjave ali s tem
povzroci, da njegova ekipa igra z dodatnim igralcem, morajo sodniki, ob pomoci
pomocnikov sodnika, delovati v skladu z naslednjimi smernicami:

- igro morajo prekiniti, vendar ne takoj, ¢e je mogoce uporabiti prednost,

« opomniti morajo rezervnega igralca zaradi neSportnega obnasanja, Ce je
povzrocil, da je njegova ekipa igrala z dodatnim igralcem ali zaradi krienja
postopka menjave,

- gaizkljuciti, ¢e prepreci nasprotni ekipi zadetek ali Cisto priloZznost za
doseganje zadetka. Stevilo igralcev v njegovi ekipi se zmanj3a, ¢e je igralec
krsil postopek zamenjave. V koliko pa njegova ekipa igra z dodatnim
igralcem, se Stevilo za nadaljevanje igre ne zmanjsa ( npr. visek igralca -
igralec samo zapusti igris¢e ob disciplinski kazni, ekipa nadaljuje s petimi
igralci),

- rezervni igralec mora zapustiti igrisce ob prvi prekinitvi igre, ¢e ga ni
zapustil Ze prej, bodisi da dokon¢a postopek menjave, bodisi da odide v
tehni¢ni prostor, ¢e je povzrocil, da je njegova ekipa igrala z dodatnim
igralcem;

- ¢e uporabijo prednost, igro prekinejo, ko ima ekipa rezervnega igralca Zogo
v svoji posesti in jo nadaljujejo z indirektnim prostim udarcem za nasprot-
no ekipo z mesta Zoge ob prekinitvi (glej pravilo 13—-mesto prostega udarca);

- ¢e uporabijo prednost in igro prekinejo, ker je nasprotna ekipa storila
prekrsek ali ker je Zoga zapustila igris¢e, morajo nadaljevati igro z

76



SLOVENIA

indirektnim prostim udarcem za nasprotnike ekipe rezervnega igralca z
mesta Zoge ob prekinitvi (glej pravilo 13 — mesto prostega udarca); ce je
potrebno nasprotnike ekipe rezervnega igralca tudi ustrezno kaznujejo,

Ce uporabijo prednost in $e en igralec ekipe rezervnega igralca stori
prekrsek, ki se kaznuje z direktnim prostim udarcem ali kazenskim
udarcem, ekipo rezervnega igralca kaznujejo z direktnim prostim udarcem
(glej pravilo 13 — mesto prostega udarca) ali kazenskim udarcem; ce je
potrebno, krsitelja tudi ustrezno kaznujejo,

Ce uporabijo prednost in rezervni igralec ne uposteva postopka menjave in
stori prekrsek, ki se kaznuje z direktnim prostim udarcem ali kazenskim
udarcem, je ekipa rezervnega igralca kaznovana z direktnim prostim
udarcem (glej pravilo 13 — mesto prostega udarca) ali kazenskim udarcem;
Ce je potrebno, krsitelja tudi ustrezno kaznujejo,

Ce uporabijo prednost in ekipa rezervnega igralca igra z dodatnim igralcem
in ta igralec stori prekrsek, ki se kaznuje z direktnim prostim udarcem ali
kazenskim udarcem, je ekipa tega igralca kaznovana z indirektnim prostim
udarcem z mesta zoge ob prekinitvi (glej pravilo 13 — mesto prostega
udarca); Ce je potrebno, krsitelja tudi ustrezno kaznujejo.

Ce imenovani rezervni igralec vstopi na igris¢e namesto imenovanega igralca za
zacetek tekme in sodniki ali pomocniki sodnika niso bili obves¢eni o tej zamenjavi:
« Sodniki dovolijo imenovanemu rezervnemu igralcu nadaljevati tekmo.
« Ni disciplinske kazni proti imenovanemu rezervnemu igralcu.
« Sodnik napise porocilo o dogodku in ga poslje ustreznemu organu.

Ce rezervni igralec pred vstopom na igriéce stori prekriek, ki se kaznuje z
izkljucitvijo, se Stevilo igralcev v njegovi ekipi ne zmanjsa in ga lahko nadomesti
drug rezervni igralec ali igralec, ki bi bil zamenjan lahko ostane na igris¢u.

Dovoljen odhod z igris¢a

Poleg obic¢ajne menjave, lahko igralec zapusti igris¢e brez sodnikovega dovoljenja
v naslednjih primerih:
« v okviru gibanja, ki je sestavni del akcije, pri cemer se takoj vrne na
igris¢e, na primer pri vodenju Zoge ali pri postavitvi v prednostni poloZaj s
preigravanjem mimo nasprotnika. Vendar pa igris¢a ne sme zapustiti in
oditi za vrata pred ponovnim vstopom na igris¢e znamenom zavajanja
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nasprotnikov; ¢e to stori, morajo sodniki igro prekiniti, ¢e prednosti ni
mogoce uporabiti; ¢e so igro prekinili, jo nadaljujejo z indirektnim prostim
udarcem z mesta zoge ob prekinitvi (glej pravilo 13 — mesto prostega
udarca); igralca se opomni za odhod z igri$c¢a brez sodnikovega dovoljenja,

- zaradi poskodbe; igralec potrebuje dovoljenje sodnikov za ponovni vstop na
igrisce, Ce ni bil zamenjan; ¢e krvavi iz rane, je treba krvavitev ustaviti,
pregledati pa ga mora eden od sodnikov preden ponovno vstopi na igrisce,

- da popravi ali si ponovno nadene svojo opremo. Igralec potrebuje
sodnikovo dovoljenje za ponovni vstop na igrisce, ¢e ni bil zamenjan, eden
od sodnikov ali pa tretji sodnik mora preveriti njegovo opremo, preden se
igralec vrne v igro.

Nedovoljen odhod zigrisca

Ceigralec zapusti igris¢e brez sodnikovega dovoljenja in zaradi razlogov, ki niso
dovoljeni v futsal pravilih igre, casomerilec ali tretji sodnik z zvo¢nim znakom o
tem obvesti sodnike, seveda v primeru, da prednosti ni mogo¢e uporabiti. Ce je
potrebno igro prekiniti, sodniki kaznujejo krsiteljevo ekipo z indirektnim prostim
udarcem z mesta Zoge ob prekinitvi igre (glej pravilo 13 — mesto prostega udarca).

Ce je prednost mogoce uporabiti, se zvo¢ni znak uporabi ob nasledniji prekinitvi igre.
Igralca je potrebno opomniti zaradi namernega odhoda z igris¢a brez sodnikovega
dovoljenja.

Minimalno Stevilo igralcev

Kljub temu, da se tekma ne sme zaceti, ¢e ima katera od ekip manj kot tri igralce,
pa je minimalno stevilo igralcev, vklju¢no z igralci in rezervnimi igralci, potrebnih
za tekmo, prepusceno presoji nacionalne zveze.

Tekma se ne sme nadaljevati, ¢e ima katera od ekip manj kot tri igralce.
Ce ima ekipa manj kot tri igralce, ker je eden ali ve¢ igralcev namerno zapustilo
igris¢e, sodniki niso dolzni nemudoma ustaviti tekme, ¢e je mogoce uporabiti

prednost.V podobnih primerih sodniki ne smejo igre nadaljevati, e je bila igra
zacasno prekinjena, v kolikor ekipa nima najmanj treh igralcev.
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Poskodovani igralci

Ce so igralci poskodovani, se sodniki ravnajo v skladu z naslednjimi smernicami:

« Ce je igralec po mnenju sodnikov le rahlo poskodovan, dovolijo da se igra
nadaljuje, dokler ne gre Zoga iz igre,

« Ce je po mnenju sodnikov igralec resno poskodovan, igro prekinejo,

« po pogovoru s poskodovanim igralcem dovolijo enemu ali najve¢ dvema
zdravnikoma, da vstopita na igrisce, ocenita poskodbo in poskrbita da
igralca varno in hitro prenesejo iz igrica,

« osebe z nosili lahko vstopijo na igriS¢e, a le po sodnikovem znaku,

« sodniki morajo zagotoviti, da poskodovanega igralca prenesejo iz igrisca
varno in hitro.

- igralec ne sme biti deleZzen zdravljenja na igris¢u, razen e resnost
poskodbe to zahteva,

- vsak igralec, ki krvavi iz rane, mora zapustiti igris¢e in se ne sme vrniti,
dokler se sodniki ne prepricajo, da se je krvavitev ustavila (tretji sodnik
lahko to preveri, vendar morajo sodniki odobriti njegov vstop, Ce igralec ni
bil zamenjan). Igralec ne sme nositi oblacila umazana s krvjo,

« takoj, ko sodnik zdravnikom dovoli vstop na igris¢e, mora igralec igrisce
zapustiti, bodisi na nosilih bodisi na nogah. Ce igralec tega ne stori, se ga
opomni zaradi zavlacevanja nadaljevanja igre; le-ta se ne nadaljuje, dokler
igralec ne zapusti igriS¢a,

« poskodovani igralec sme zapustiti igris¢a z drugega mesta, kot je obmocje
za zamenjave. To lahko stori s katere koli ¢rte, ki oznacuje meje igrisca,

« poskodovanega igralca lahko zamenjajo, vendar mora rezervni igralec vstopiti
preko svojega obmocja zamenjave po tem, ko poskodovani igralec zapusti
igrisce,

« Ce ni bil zamenjan, se lahko igralec, ki je bil poSkodovan, vrne na igris¢e
Sele po nadaljevanju igre,

« ¢e ni bil zamenjan, lahko poskodovani igralec ponovno vstopi na igrisce,
ko je Zoga v igri, ampak le z vzdolzne ¢rte. Ko je Zoga izven igre, lahko
vstopi na igrisce preko katere koli ¢rte igrisca (precne ali vzdolzne Crte).

« le sodniki lahko dovolijo poskodovanemu igralcu, ki ni bil zamenjan,
vrnitev na igrisce, Ce je zoga v igri ali ne; vstop na igris¢e mu ni dovoljen,
Ce je zoga v igri in &e se igra razvija skozi obmocje, kjer se igralec nahaja,

« sodnik lahko dovoli poskodovanemu igralcu vrnitev na igrisce, Ce je tretji
sodnik preveril ali je igralec pripravljen,
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- e igra ni bila prekinjena zaradi drugega razloga, ali ¢e poskodba, ki jo je utrpel
igralec, ni posledica krsitve futsal pravil igre, se nadaljuje s sodniskim metom
z mesta zoge ob prekinitvi, razen Ce je do prekinitve prislo v kazenskem
prostoru; v tem primeru eden od sodnikov izvede sodniski met z mesta na Crti
kazenskega prostora, ¢im bliZje mestu zoge ob prekinitvi,

- Ce se sodniki odlocijo, da dodelijo igralcu, ki je poskodovan, karton in mora
zapustiti igris¢e, da mu oskrbijo poskodbo, mu morajo sodniki pokazati karton
preden zapusti igrisce,

- sodniki ne kazejo kartona poskodovanemu igralcu, ko je ta delezen
zdravljenja, ampak takrat, ko se je ta vrnil na igrisce in pred nadaljevanjem igre.
Ce mora igralec zapustiti igri$¢e na nosilih, mu pokazejo karton preden zapusti
igrisce,

- tretji sodnik pomaga sodnikom z dajanjem dovoljenj za vstop na igrisce
rezervnim igralcem ali igralcem, ki so bili poskodovani.

Izjeme v okviru te dolocbe se izvajajo le, ce:
- je vratar poskodovan,
- sta vratar in kateri koli drugi igralec tr¢ila in potrebujeta takojsnjo oskrbo
- staigralca iz iste ekipe trcila in potrebujeta takojSnjo oskrbo.
- se je pripetila huda poskodba, npr. pogoltnjen jezik, pretres mozganov,
zlom noge, zlom roke itd.

Osvezitev

Igralcem je dovoljeno, da se okrepcajo v ¢asu eno minutnega odmora ali med
prekinitvami tekme, vendar le zunaj igrisca, da se igris¢e ne zmoci.
Na igris¢e ni dovoljeno metati plasti¢nih plastenk z vodo ali drugih posod.

Izkljuceni igralci

- Ce igralec stori prekriek za izkljucitev z drugim opominom ali takoj$njo
izkljucitvijo, potem ko je prednost bila dopuscéena in je mostvo doseglo
zadetek po dopusceni prednosti predno je bil izkljucen, se Stevilo igralcev
njegovega mostva ne zmanjsa, ker je bil prekriek storjen preden je bil
zadetek dosezen,

« ¢e med pol¢asom ali pred za¢etkom enega ali drugega podaljska, igralec stori
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prekrsek za izkljucitev, njegovo mostvo nadaljuje igro v naslednjem polcasu ali
podaljsku z enim igralcem manj.

- pomembno: sodniki morajo vedeti, kdo so bili igralci, ki so bili na igris¢u ob
zakljucku prvega ali drugega polcasa in kdo po prvem delu podaljska ter kdo so
rezervni igralci v omenjenih primerih.



PRAVILO 4 - OPREMA IGRALCEV

Osnovna oprema
Barve:
- Ce sta dresa obeh vratarjev enake barve in nihée od njiju nima drugega

dresa, v katerega bi se lahko preoblekla, sodnik dovoli zacetek tekme.

Ce igralec po nesreci izgubi obutev in takoj za tem doseze zadetek, se to ne Steje
kot prekriek in se zadetek prizna.

Druga oprema

Igralec sme nositi opremo, ki ne spada med osnovno opremo, pod pogojem, da je
njen edini namen, da ga fizi¢no varuje in da ne predstavlja nobene nevarnosti zanj
ali za katerega koli drugega igralca.

Sodniki morajo pregledati vse kose oblacil ali opreme, da presodijo, e so nevarni.
Sodobna zas¢itna oprema, kot so pokrivala, zas¢itne maske za obraz in 3Citniki za
roke in kolena iz mehkega, lahkega oblazinjenega materiala, ne velja kot nevarna
in je zato dovoljena.

Sportna o¢ala so dovoljena, ¢e ne predstavljajo nevarnosti za igralce.

Ce kos oblacila ali opreme, ki je bil pregledan na zacetku tekme in za katerega so
sodniki presodili, da je nenevaren, postane nevaren ali se med tekmo uporablja na

nevaren nacin, njegova uporaba ni ve¢ dovoljena.

Uporaba elektronskih komunikacijskih sistemov med igralci in/ali tehni¢nim
osebjem ni dovoljena.

Nakit

Vsi kosi nakita (verizice, prstani, zapestnice, uhani, usnjeni pasovi, elastike itd.) so
strogo prepovedani in jih morajo igralci in rezervni igralci odstraniti pred zacetkom
tekme. Uporaba traku za pokritje nakita ni dovoljena.
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Sodnikom in pomoc¢nikom sodnikov je prav tako prepovedano nosenje nakita
(izvzet je sodnik kateremu je dovoljeno nositi uro ali podobno opremo za
spremljanje ¢asa tekme, v kolikor ¢asomerilec ni na razpolago).

Ostevilenje igralcev

Ostevil¢enje igralcev morajo dolocati tekmovalna pravila in je obi¢ajno od 1 do 15,
pri ¢emer Stevilka 1 pripada vratarju.

Organizatorji se morajo zavedati, da je sodnikom nemogoce nakazati stevilke,
vec¢je od 15.

Stevilka vsakega igralca mora biti vidna na hrbtu in se mora razlikovati od glavne
barve srajce. Tekmovalna pravila morajo dolociti velikost stevilk in ali so le-te
obvezne, pa tudi njihove velikosti na drugih kosih osnovne opreme igralca.

Disciplinske kazni

Preden se tekma zacne je treba igralce in rezervne igralce preveriti, e nosijo
nedovoljeno opremo, oblacila ali nakit. Tretji sodnik opravi drugi vizualni pregled
rezervnih igralcev preden vstopijo na igrié¢e. Ce odkrijejo igralca, da nosi
nedovoljeno opremo, oblacila ali nakit med igro, morajo sodniki:
- obvestiti igralca, da mora odstraniti kos oblacila ali opreme,
- ukazati igralcu, da zapusti igris¢e ob naslednji prekinitvi igre, ¢e ne more
ali ni pripravljen ostraniti tega kosa oblacila ali opreme,
« opomniti igralca, ¢e namenoma noce tega storiti ali, e ugotovijo, da po
tem, ko so mu ukazali naj odstrani ta kos oblacila ali opreme, le-tega
ponovno nosi.

Ce se igra prekine, da se opomni igralca, se le-ta mora nadaljevati z indirektnim

prostim udarcem za nasprotno ekipo z mesta Zoge ob prekinitvi (glej pravilo 13 -
mesto prostega udarca).
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Pravice in dolznosti

Futsal je tekmovalni $port, zato so telesni kontakti med igralci normalen in
sprejemljiv del igre. Vendar morajo igralci igrati v okviru pravil in upostevati nacela
postene igre (fair play), sicer morajo sodniki ustrezno ukrepati.

Sodnik mora zac¢asno prekiniti igro, ¢e je po njegovem mnenju svetloba
neustrezna zaradi dolocene okvare. Ce okvare ni mogoce popraviti, sodnik tekmo
zakljudi.

Ce gledalec vrze predmet in ta zadene uradno osebo tekme, igralca ali uradno
osebo ekipe, lahko sodnik glede na resnost incidenta dovoli nadaljevanje igre,
igro zacasno prekine ali tekmo zakljudi. V vseh primerih mora o incidentih porocati
pristojnim organom.

Sodniki imajo pristojnost, da opomnijo ali izkljucijo igralce med odmorom med
pol¢asoma, po tekmi, med podaljski in udarci s kazenske tocke, saj so dolocitve o
kaznih v tem ¢asu Se zmeraj pod njihovo pristojnostjo.

Ce je eden od sodnikov za¢asno nesposoben opravljati svoje delo zaradi
kakrsnegakoli razloga, se lahko igra nadaljuje pod nadzorom drugega sodnika in
pomocnikov sodnika, dokler Zoga ne gre naslednji¢ iz igre.

Prednost

Sodniki lahko dovolijo uporabo prednosti, kadar pride do prekrska in futsal
pravila igre izrecno ne prepovedujejo uporabo prednosti. Dovoljena je prednost
v primeru vmetavanja od vrat, kljub temu da so napadalci znotraj kazenskega
prostora, Ce vratar zeli hitro izvesti vmetavanje od vrat.

Prednost pa ni dovoljena v primeru, da udarec iz avta ni pravilno izveden.

Prednost ni dovoljena za krsitve pravila stirih sekund, razen Ce krsitev stori
vratar pri nadzorovanju zoge, ko je le-ta v igri na njegovi polovici igris¢a in ¢e
izgubi posest nad zogo. V preostalih primerih, kot so prosti udarci, udarci iz avta,
vmetavanje od vrat in udarci iz kota, sodniki ne morejo uporabiti prednosti.
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Sodniki morajo pri odloc¢anju, ali uporabiti prednost ali prekiniti igro, upostevati
naslednje okoliscine:
- resnost prekrska: v kolikor se prekrsek kaznuje z izkljucitvijo, morajo
sodniki igro prekiniti in izkljuciti igralca, razen e obstaja priloZznost za
doseganje zadetka,
- mesto prekrska: blizje nasprotnim vratom je, ve¢ja moznost uspesne realizacije
izvedbe.
« moznosti za takojsen, obetaven napad,
- za ekipo to ne sme biti Ze Sesti ali naslednji od akumuliranih prekrskov, razen ¢e
obstaja moznost za doseganje zadetka;
- vzdusje na tekmi.

Odlocitev, da se kaznuje prvotni prekriek, mora biti izvriena v nekaj sekundah,
vendar se ni mozno vrniti nazaj, ¢e ustrezajocega znaka prej ni bilo ali e je bil
dovoljen nov razvoj igre.

Ce se prekriek kaznuje z opominom, je potrebno le-tega pokazati ob naslednji
prekinitvi. Vendar je priporocljivo, da sodniki, v primeru da ni ocitne prednosti, igro
prekinejo in opomnijo igralca takoj. Ce opomin ni dodeljen ob naslednji prekinitvi,
ne more biti dodeljen kasneje.

Ce prekriek zahteva nadaljevanje igre z indirektnim prostim udarcem, morajo
sodniki dovoliti prednost, da zagotovijo nadaljevanje igre, pod pogojem, da to ne
vodi v kakrsnokoli mascevanje in ne skodi ekipi, nad katero je bil storjen prekrsek.

Vec prekrskov storjenih hkrati

« Prekrski, ki sta jih storila dva ali vec igralcev iz iste ekipe:
- sodniki morajo kaznovati teZji prekrsek,
- igra se nadaljuje glede na tezje storjen prekrsek,
- ne glede na prejsnja dva odstavka, sodniki opomnijo ali izkljucijo igralca v
skladu s storjenimi prekrski ali pa ne izrecejo nobenih kazni,
- Ce se storjeni prekrski kaznujejo z direktnim prostim udarcem, sodniki
ukaZejo, da se ustrezni akumulirani prekrski zabeleZijo.
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« Prekrski, ki so jih storili igralci iz razli¢nih ekip:

- sodniki igro prekinejo, saj prednosti ni mogoce uporabiti in nadaljujejo igro
s sodniskim metom z mesta Zoge ob prekinitvi, razen Ce je do prekinitve
prislo v kazenskem prostoru; v tem primeru eden od sodnikov izvede
sodniski met z mesta na ¢rti kazenskega prostora, ¢im blizje mestu Zoge ob
prekinitvi,

- ne glede na zgornji odstavek, sodniki opomnijo ali izkljucijo igralca v skladu
s storjenimi prekrski ali pa ne izre¢ejo nobenih kazni,

- Ce se storjeni prekrski kaznujejo z direktnim prostim udarcem, sodniki
ukaZejo, da se ustrezni akumulirani prekrski zabeleZijo.

Zunanji dejavniki

Sodniki igro prekinejo, ¢e je gledalec zapiskal s pis¢alko in menijo, da je to dejanje
igro zmotilo, na primer ¢e igralec pobere Zogo z rokami. Ce so sodniki igro
prekinili, jo nadaljujejo s sodniskim metom z mesta Zoge ob prekinitvi, razen ¢e

je do prekinitve prislo v kazenskem prostoru. V tem primeru eden od sodnikov
izvede sodniski met z mesta na ¢rti kazenskega prostora, ¢im bliZje mestu Zoge ob
prekinitvi.
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Stetje stirih sekund, ko je Zoga v igri

Vsakokrat, ko je vratar moStva v posesti zoge in ko je zoga v igri na njegovi polovici
igris¢a, mora eden od sodnikov na viden nacin nakazati Stetje Stirih sekund.

Nadaljevanje igre

Sodniki zagotovijo, da se nadaljevanja igre izvedejo hitro in ne dopustijo, da

se ne bi izvedla nadaljevanja nemudoma zaradi takti¢nih razlogov po zacasni
prekinitvi igre (udarec iz avta, vmetavanje od vrat, udarec iz kota ali prosti udarec).
V tak$nih primerih se izvaja Stetje Stirih sekund in ni potrebna uporaba piscalke.V
primerih, kjer za nadaljevanje igre Stetje Stirih sekund ni potrebno (zacetek polcasa
ali izvedba kazenskega udarca), so igralci, ki odlasajo z nadaljevanjem igre,
opominjani. Osebam, ki so zadolZene za vraanje Zog, je dovoljeno, da se postavijo
ob igris¢e, da pospesijo nadaljevanja in razvoj igre.

Postavitev z Zogo v igri

Priporocila

« Igra mora potekati med sodnikom in drugim sodnikom.

+ Sodnika morata uporabiti Sirok diagonalni sistem.

« Zadrzevanje izven vzdolzne ¢rte omogoca lazje nadzorovanje igre in
drugega sodnika.

+ Sodnik, ki je najblizje igri mora biti v vidnem polju drugega sodnika.

« Eden od sodnikov mora biti dovolj blizu, da igro vidi, brez, da jo ovira.

« Sodnika stopita na igrisce le, da pridobita boljsi pregled nad igro.

- »Kar je potrebno videti« ni vedno v blizini Zoge. Sodnika morata prav tako
posvecati pozornost:

- pozornost agresivnim spopadom posameznih igralcev med vodenjem zoge,

- morebitnim prekrskom v kazenskem prostoru v smeri katerega poteka
igra,

- prekrskom, ki se pojavljajo po tem, ko gre zoga iz igre.
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Splosna postavitev med tekmo

Eden izmed sodnikov mora stati vzporedno s predzadnjim nasprotnikom ali Zogo,
Ce je ta blize precni ¢rti kot predzadnji nasprotnik. Sodnika morata biti vedno
obrnjena proti igriscu.

Vmetavanje od vrat - vratar vrze zogo v igro

Eden izmed sodnikov se mora postaviti vzporedno z robom kazenskega prostora
in preveriti, da se vratar ne dotakne Zoge z rokami izven kazenskega prostora,
prav tako pa sodnik Steje sekunde, ko je vratar v posesti nad Zogo. Ko se vratar
osvobodi Zoge, mora sodnik zavzeti primeren polozaj za nadzor nad tekmo.

»Zadetek - ni zadetka« situacije

Ce je bil dosezen zadetek in ni dvoma o tem, morata sodnik in drugi sodnik
vzpostaviti oCesni kontakt. Nato sodnik, ki je najblize Casomerilcevi mizi, pristopi
k casomerilcu in tretjemu sodniku, kateremu sporodi Stevilko igralca, ki je dosegel
zadetek z obveznim znakom.

Ce je bil dosezen zadetek, pa se kljub temu zdi, da je Zoga $e vedno v igri, sodnik,
ki je najblize, zapiska da bi pritegnil pozornost drugega sodnika. Nato sodnik, ki je
najblize casomerilevi mizi, pristopi k ¢asomerilcu in tretiemu sodniku, kateremu
sporoci Stevilko igralca, ki je dosegel zadetek z obveznim znakom.

Postavitev v primerih, ko zoge ni v igri
Najboljsi polozaj je tisti, s katerega se lahko sodnik pravilno odloci. Vsa priporocila

o postavitvi temeljijo na verjetnosti in morajo biti prilagojena s pomo¢jo posebnih
informacij o ekipah, igralcih in dogodkih na tekmah do te tocke.
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Predlagane postavitve v naslednjih grafikah so osnovne; nekatere so priporocljive
za sodnike, druge so obvezne. Sklicevanje na »podrocje« pomeni, da je vsak
priporoceni polozaj pravzaprav podrocje, v katerem lahko sodnik najboljse
optimizira svojo ucinkovitost. Podrogje je lahko vecje, manjse ali drugace
oblikovano glede na okolis¢ine.

1. Postavitev — zacetni udarec (obvezno)

Na zacetku tekme mora sodnik, ki se nahaja na vzdolzni ¢rti kjer je podrogje za
zamenjave, stati vzporedno s sredis¢no ¢rto na igriscu, da preveri, da je zacetni
udarec izveden v skladu s futsal pravili igre

Drugi sodnik mora stati vzporedno s predzadnjim branilcem ekipe, ki ne izvaja
zaletnega udarca.
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2. Postavitev — vmetavanje od vrat

1. Eden od sodnikov mora najprej preveriti, e je zoga v kazenskem prostoru:

- ¢e 7oga ni postavljena pravilno, lahko sodnik za¢ne Stetje Stirih sekund, ce
meni, da je bil vratar pripravljen izvesti vmetavanje od vrat, ali ¢e meni, da
zavlacuje s pobiranjem Zoge iz takti¢nih razlogov.

2. Ko je zoga v kazenskem prostoru, se mora eden od sodnikov postaviti

vzporedno z robom kazenskega prostora, da preveri ali je Zoga zapustila kazenski

prostor (Zoga v igri) in da so napadalci zunaj. Razen tega sodnik izvaja Stetje Stirih

sekund, ne glede na to ali je vratar vmetavanje od vrat zacel izvajati v skladu s

prejsnjo tocko.

3. Naposled se mora sodnik, ki nadzoruje vmetavanje od vrat, ustrezno postaviti,

da ima nadzor nad tekmo, kar je prednostna naloga v vsakem primeru.
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3. Postavitev — udarec iz kota (obvezno) (1)

Med udarcem iz kota sodnik, ki je najblize mestu izvedbe udarca, zavzame
polozaj na vzdolzni ¢rti na razdalji priblizno 5 metrov od kotnega loka. Od tod
mora preveriti, da je Zoga pravilno namescena znotraj mesta izvedbe udarca.
Oddaljenejsi sodnik od mesta od koder se bo izvajal udarec iz kota zavzame
polozaj za kotnim lokom vzporedno s precno ¢rto. S tega polozaja nadzira zogo in
vedenje igralcev.
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4. Postavitev — udarec iz kota (obvezno) (2)
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5. Postavitev — prosti udarec (1)

Med izvajanjem prostega udarca sodnik, ki je najblize, zavzame polozaj vzporedno
z mestom izvedbe udarca in preveri, ali je Zoga pravilno namescena, prav tako pa
nadzoruje igralce, da ne posegajo v izvedbo udarca. Sodnik, ki je najdlje od mesta
izvedbe udarca, zavzame polozaj vzporedno s predzadnjim nasprotnikom ali
prec¢no ¢rto, kar je prednostna naloga v vsakem primeru. Oba sodnika morata biti
pripravljena slediti poti zoge in tekati vzdolz vzdolzne crte proti kotnemu loku, ¢e
se prosti udarec izvaja proti vratom in nista postavljena vzporedno s precno crto.
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6. Postavitev — prosti udarec (2)

7. Postavitev — prosti udarec (3)
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8. Postavitev — prosti udarec (4)
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9. Postavitev — kazenski udarec (obvezno)

Eden od sodnikov je postavljen vzporedno s kazensko tocko na razdalji priblizno
5 metrov in preveri, Ce je Zoga pravilno namescena, identificira izvajalca udarca
ter nadzoruje igralce, da ne posegajo v izvedbo udarca. Ne nakaze izvedbe udarca
dokler ne preveri, ali je polozaj vseh igralcev pravilen. Pri tem mu pomaga drugi
sodnik, Ce je to potrebno. Drugi sodnik stoji na sticis¢u precne Crte in kazenskega
prostora. Ce se vratar odmika od pre¢ne ¢érte pred izvedbo udarca in zadetek ni bil

dosezen, sodnik zapiska in nakaze ponovno izvedbo kazenskega udarca.
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10. Postavitev — udarec z druge kazenske tocke (obvezno)

Eden od sodnikov stoji vzporedno z drugo kazensko tocko na razdalji priblizno 5
metrov in preveri ali je zoga pravilno namescena, identificira izvajalca udarca ter
nadzoruje igralce, da ne posegajo v izvedbo udarca. Ne nakaze izvedbe udarca,
dokler ne preveri, ali je polozaj vseh igralcev ustrezen. Pri tem mu pomaga
kazenskega prostora in preveri ali je Zoga presla pre¢no ¢rto v vratih s svojim
celotnim obsegom.

97



NAVODILA SODNIKOM

11. Postavitev — prosti udarci, ki se zacnejo
s Sestim akumuliranim prekrskom (obvezno) (1)

Eden od sodnikov stoji v skladu s poloZajem zoge na razdalji priblizno 5 metrov,
Ce je mozno. Sodnik preveri, ali je Zoga pravilno namescena, identificira strelca in
nadzoruje igralce, da ne posegajo v izvedbo udarca. Ne nakaZze izvedbe udarca,
dokler ne preveri, ali je polozaj vseh igralcev ustrezen. Pri tem mu pomaga drugi

sodnik, Ce je to potrebno. Drugi sodnik stoji na sti¢is¢u precne crte in kazenskega
prostora in preveri ali je Zoga presla precno ¢rto v vratih s svojim celotnim obsegom.
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12. Postavitev — prosti udarci, ki se zacnejo
s Sestim akumuliranim prekrskom (obvezno) (2)
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14. Postavitev — udarec iz avta (2)
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16. Postavitev — udarec iz avta (4)
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17. Postavitev — udarec iz avta (obvezno) (5)

Med izvedbo udarca iz avta blizu kotnega loka v korist ekipe v napadu, sodnik, ki je
najblizje mestu izvedbe udarca iz avta, ostane na priblizni razdalji 5 metrov. S tega
polozaja preveri, ali je udarec iz avta izveden v skladu z ustaljenim postopkom in
da so se branilci umaknili 5 metrov od vzdolzne ¢rte. Sodnik, ki je najdlje od mesta
izvedbe udarca iz avta, zavzame polozaj za kotnim lokom vzporedno s precno ¢rto.
S tega polozaja opazuje zogo in vedenje igralcev.
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18. Postavitev — udarci s kazenske tocke, za dolocitev
zmagovalca tekme (obvezno)

Sodnik stoji na precni Crti priblizno 2 metra od vrat. Njegova glavna naloga je
preveriti, Ce Zoga preide ¢rto v vratih in ali se vratar odmika od ¢rte v vratih:
« ko je jasno, da je vsa Zoga presla ¢rto v vratih, mora sodnik vzpostaviti
ocesni kontakt z drugim sodnikom, da preveri, da ni bil storjen noben
prekrsek;

Drugi sodnik stoji vzporedno s kazensko tocko na razdalji priblizno 3 metrov, da
preveri, Ce sta zoga in vratar izvajalCeve ekipe pravilno postavljena.

Tretji sodnik stoji v sredis¢u kroga, da nadzoruje preostale igralce obeh ekip.

Casomerilec se nahaja za svojo mizo in preverja, ¢e se igralci, ki ne izvajajo
kazenskih udarcev, in uradno osebje ekip vedejo spodobno.

Vsi sodniki si zapisujejo izvedene kazenske udarce in Stevilke igralcev, ki so
udarce izvedli.

(‘asa!;!ibc
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Uporaba piscalke

Uporaba piscalke je obvezna za:

 zacetne udarce:

- zazacCetek igre (prvi in drugi polcas ter prvi in drugi podaljsek, e sta
dolocena),

- nadaljevanje igre po dosezenem zadetku,

« prekinitev igre:

- za prosti udarec ali kazenski udarec,

- Ce sodnik tekmo zacasno prekine ali kon¢a oziroma potrdi ¢asomerilcev
zvocni znak ob kon¢anem polcasu igre ali za zakljucek poti zoge, Ce gre
ta v smeri enih od vrat, ko se je polcas Ze koncal,

» nadaljevanje igre za:

- proste udarce, ko je zahtevana ustrezna razdalja,

- udarce z druge kazenske tocke,

- proste udarce brez zivega zidu, zacensi s Sestim akumuliranim
prekrskom,

- kazenske udarce,

» nadaljevanje igre, potem ko je bila ta prekinjena zaradi:

- opomina ali izkljucitve zaradi neSportnega obnasanja,

- poskodbe enega ali vec igralcev.

Uporaba piscalke ni potrebna za:

« prekinitev igre za:
- vmetavanja od vrat, udarec iz kota ali udarec iz avta (je obvezna, Ce je
situacija nejasna),
- zadetek (je obvezna, ¢e Zoga ni jasno zadela vrata),
» nadaljevanjeigre s:
- prostim udarcem, e ni bila zahtevana razdalja 5 m ali nasprotna ekipa
izvajalca ni storila Sestih akumuliranih prekrskov ali za vmetavanje od vrat,
udarec iz kota ali udarca iz avta.
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Pisc¢alka ne sme biti uporabljena za:
+ nadaljevanje igre s sodniskim metom zZoge.

Piscalka, uporabljena prepogosto, bo imela manj vpliva, ko bo njena uporaba
potrebna. Ko ekipa, ki izvaja prosti udarec, udarec iz avta ali udarec iz kota, zahteva
ustrezno razdaljo ali pravilno postavitev igralcev nasprotne ekipe med izvajanjem
vmetavanja od vrat, sodniki jasno obvestijo igralce, da se igra lahko nadaljuje po
pisku. Ce v teh primerih igralec igro nadaljuje preden sodnik da znak s pis¢alko, ga
sodnik opomni.

Ce med igro eden od sodnikov zapiska po pomoti, morata sodnika igro prekiniti,
¢e presodita, da je to dejanje zmotilo igro. Ce sodnika igro prekineta, jo nadaljujeta
s sodniskim metom z mesta Zoge ob prekinitvi, razen Ce je do prekinitve prislo

v kazenskem prostoru; v tem primeru eden od sodnikov izvede sodniski met z
mesta na ¢rti kazenskega prostora, ¢im blizje mestu Zoge ob prekinitvi. Ce pisk
igre ne zmoti, sodnika jasno nakazeta nadaljevanje igre.

Govorica telesa
Govorica telesa je orodje, ki ga sodnika uporabljata za:
« pomoc¢ pri nadzorovanju tekme,

- za izraz avtoritete in samoobvladovanja.

Govorica telesa ni:
« pojasnilo odlocitve.
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Dolznosti in odgovornosti

Tretji sodnik in casomerilec pomagata sodnikom pri nadzorovanju tekme v skladu
s futsal pravili igre. Prav tako pomagata sodnikoma pri vseh drugih zadevah,
ki vkljuCujejo vodenje tekme na zahtevo in po navodilih sodnikov. To pogosto
vkljuuje zadeve, kot so:

- pregled igris¢a, Zog in opreme igralcey,

« dolocitve o tem, ali so bile odpravljene tezave z opremo ali krvavitvijo,

« spremljanje postopka menjave,

« skrb za porocila o ¢asu, zadetkih, akumuliranih prekrskih in neSportnem

obnasanju.

Postavitev pomoc¢nikov sodnika in timsko delo

1. Zacetni udarec

Tretji sodnik se nahaja zraven ¢asomerilCeve mize in preveri, ali so rezervni igralci,
uradne osebe in druge osebe pravilno postavljene. Casomerilec se nahaja za svojo
mizo in preveri, ali je zacetni udarec bil pravilno izveden.

2, Splosna postavitev med tekmo

Tretji sodnik preveri, ali so rezervni igralci, uradne osebe in druge osebe pravilno
postavljene. Da to stori, se lahko premika vzdolz vzdolzne ¢rte, Ce je to potrebno,
vendar ne sme stopiti na igri$¢e. Casomerilec se nahaja za svojo mizo ter ustavlja in
vklaplja ¢asomer v skladu z razvojem tekme.

3.Zamenjave

Tretji sodnik preveri, ali je oprema rezervnih igralcev ustrezna in da so menjave
pravilno izpeljane. Da to stori, se lahko giblje vzdolz vzdolzne Crte, Ce je to potrebno,
vendar ne sme stopiti na igrisce.

4. Kazenski udarci

Tretji sodnik mora stati na polovici igrica, kjer se kazenski udarci ne izvajajo, skupaj
zigralci, ki imajo pravico izvajati kazenske udarce. S tega polozaja opazuje vedenje
igralcev in nadzoruje, da noben igralec ne izvede naslednjega kazenskegaudarca,
preden vsi ostali do tega upraviceni igralci njegove ekipe tega ne storijo.

Casomerilec se nahaja za svojo mizo in beleZi vse dosezene zadetke.
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Znaki pomocnika sodnika (obvezno)

Pomocnika sodnika (obvezno tretji sodnik) morata nakazati peti akumulirani
prekriek za ekipo in zahtevo po eno minutnem odmoru. Z rokami pokaze na klop
ekipe, ki je storila peti akumulirani prekrsek ali ki je zahtevala eno minutni odmor.

Zvocni znak

Uporaba zvoc¢nega signala je bistvenega pomena na tekmi in se uporablja samo,
ko je nujno (neizogibno) pridobiti pozornost sodnika.

Primeri, ko je zvo¢ni znak obvezen:
« konec polcasov,
obvestilo o zahtevi za eno minutni odmor
obvestilo o izteku eno minutnega odmora,
obvestilo o petem akumuliranem prekrsku ekipe,
obvestilo o neprimernem vedenju rezervnih igralcev ali uradnih oseb ekip,
obvestilo o nepravilno izpeljani menjavi,
obvestilo o disciplinski napaki sodnika,
obvestilo o zunanjih motnjah.

Ce med tekmo ¢asomerilec po pomoti sprozi zvoéni znak, morata sodnika igro
prekiniti, ¢e menita, da je to dejanje zmotilo igro. Ce sodnika igro prekineta, jo
nadaljujeta s sodniskim metom z mesta zoge ob prekinitvi, razen Ce je do prekinitve
prislo v kazenskem prostoru; v tem primeru eden od sodnikov izvede sodniski met
z mesta na ¢rti kazenskega prostora, ¢im blizje mestu Zoge ob prekinitvi. Ce zvo¢ni
znak igre ne zmoti, sodniki pozovejo igralce k nadaljevanju igre.

Ce ekipa, ki je storila stiri akumulirane prekrike, stori $e enega in se sodniki
odlocijo, da bodo uporabili prednost, tretji sodnik postavi znak za peti akumulirani
prekriek na ustrezno mesto na ¢asomeril¢evi mizi. Ce pa ta ekipa stori 3e en
akumulirani prekrsek preden gre Zoga iz igre, mora pomocnik sodnika dati zvo¢ni
znak, razen Ce ima nasprotna ekipa od tiste, ki je storila prekriek, Cisto priloznost
za doseganje zadetka.
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Casomer

Ce ¢asomer ne deluje pravilno, mora tretji sodnik o tem obvestiti prvega sodnika.
Casomerilec mora nato meriti ¢as tekme z roénim ¢asomerom. V taki situaciji,
sodniki obvestijo uradne osebe obeh ekip o dejanskem ¢asu tekme.

Ce po prekinitvi igre, Zasomerilec pozabi vklopiti casomer, morajo sodniki ¢as, ki ni
bil Stet, dodati.

Po ponovnem zacetku igre se casomer vkljuci v naslednjih primerih:

zacetni udarec: po tem, ko izvajalec udari zogo z nogo proti nasprotnikovi
polovici igrid¢a, v skladu s postopkom,

vmetavanje od vrat: po tem, ko vratar spusti Zogo iz rok in zoga zapusti
kazenski prostor, v skladu s postopkom,

udarec iz kota: po tem, ko izvajalec udari Zogo z nogo in se ta pomakne
naprej, v skladu s postopkom,

udarec iz avta: po tem, ko izvajalec udari Zogo z nogo in ta preide v igrisce,
v skladu s postopkom

direktni prosti udarec zunaj kazenskega prostora: po tem, ko izvajalec
udari zogo z nogo, v skladu s postopkom

indirektni prosti udarec zunaj kazenskega prostora za eno od ekip ali za
ekipo, ki je v napadu s ¢rte kazenskega prostora, v skladu s postopkom
direktni ali indirektni prosti udarec znotraj kazenskega prostora za
braneco se ekipo: po tem, ko izvajalec udari Zzogo z nogo in ta zapusti
kazenski prostor, v skladu s postopkom

kazenski udarec: ko izvajalec udari Zzogo z nogo naprej, v skladu s postopkom,
direktni prosti udarec po petem akumuliranem prekrsku: po tem, ko
izvajalec udari zogo z nogo z namenom doseci zadetek, v skladu s
postopkom;

sodniski met: ko eden od sodnikov spusti zogo iz rok in se ta dotakne tal
igris¢a, v skladu s postopkom.
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PRAVILO 7 - TRAJANJE IGRE

Odmor med pol¢asoma

Sodniki dovolijo odmor med pol¢asoma, Ce igralec ene od ekip to zahteva, kljub
temu, da sta kapetana obeh ekip zahtevala, da odmora ne bi bilo.

Podaljski

Ce seigra podalj$ek ni odmora med pol¢asoma. Ekipi menjata polovici igris¢a,
rezervni igralci in uradne osebe ekip pa menjajo tehni¢na prostora.
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PRAVILO 8 - ZACETEK IN NADALJEVANJE IGRE

Zacetni udarec

Sodniku ni potrebno vzbuditi pozornost ali zahtevati potrditve vratarjev ali
kateregakoli drugega igralca, preden nakaze zacetni udarec.

Sodniski met

Vsak igralec lahko sodeluje pri izvedbi sodniskega meta (vklju¢no z
vratarjem).

Obicajno eden od sodnikov izvede sodniski met v navzo¢nosti enega
igralca vsake ekipe. Igralca morata stati toliko vsaksebi, da lahko Zoga
prosto pade na tla.

Sodnika ne moreta odlocati o tem, kdo je lahko in kdo ne more biti
vklju¢en v izvedbo sodniSkega meta.

Oddaljenost drugih igralcev v trenutku izvedbe sodniskega meta ni
predpisana, oddaljeni pa morajo biti toliko, da ne motijo normalne
izvedbe sodniskega meta.

Ni obvezno, da ekipa sodeluje pri izvedbi sodniskega meta. V kolikor se
nih¢e od igralcev ene ekipe na sodnikov poziv ne odzove k izvedbi
sodniskega meta, bo eden od sodnikov spustil zogo tudi brez navzoénosti
igralcev te ekipe.

Ce je igralec storil prekriek, preden je Zoga bila v igri, vendar po tem, ko
jo je eden od sodnikov izpustil iz rok, sodnik ponovi sodniski met, potem,
ko izrece ustrezno disciplinsko kazen.
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PRAVILO 9 - ZOGA V IGRI IN IZVEN IGRE

Zoga se znotraj igris¢a dotakne enega od sodnikov

Ce se zoga, medtem ko je v igri, dotakne enega izmed sodnikoyv, ki je za¢asno na
igriscu, se igra nadaljuje, saj so sodniki del tekme.

Ce se zoga, medtem ko je v igri, dotakne enega izmed pomo¢nikov sodnika

(op: tretji sodnik, casomerilec), ki je zacasno na igris¢u, sodniki igro prekinejo in jo
nadaljujejo s sodniskim metom z mesta Zoge ob prekinitvi, razen ¢e je do prekinitve
prislo v kazenskem prostoru; v tem primeru eden od sodnikov izvede sodniski met z
mesta na ¢rti kazenskega prostora, ¢im blizje mestu Zoge ob prekinitvi.
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Dosezen zadetek, medtem ko je druga oseba, ki
ne sodeluje v igri, na igriscu

Ce po tem, ko je bil dosezen zadetek, sodnika, preden se igra nadaljuje, ugotovita, da
je Se ena druga oseba bila na igriscu v ¢asu zadetka:
- zadetka ne priznajo, ce:
- jetadruga oseba bila zunanja oseba ali uradna oseba ene od ekip in je
vplivala na igro;
- jetadruga oseba bila igralec, rezervni igralec, izkljuceni igralec ali
uradna oseba ekipe, ki je dosegla zadetek;

« zadetek priznajo, ce:
- jetadruga oseba bila zunanja oseba in ni vplivala na igro;
- jetadruga oseba bila igralec, rezervniigralec, izklju¢eni igralec ali
uradna oseba ekipe, ki je prejela zadetek.

Ni zadetka

Ce eden od sodnikov da znak za zadetek preden je vsa Zoga presla pre¢no ¢rto in
takoj spozna svojo napako, se igra nadaljuje s sodniskim metom z mesta na Crti
kazenskega prostora, ¢im blizje mestu zoge ob prekinitvi.
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PRAVILO 11 - Ofsajd

Pri FUTSAL-u ni ofsajda
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PRAVILO 12 - PREKRSKI

IN NESPORTNO OBNASANJE

SLOVENIA

Osnovni pogoji, da je prekrsek storjen

Da se krsitev Steje kot prekrsek, morajo biti izpolnjeni naslednji pogoji:
« prekrSek mora storiti igralec ali rezervni igralec, ki ni pravilno sledil
postopku zamenjave.
« prekrsek mora biti storjen na igriscu,
« prekrsek mora biti storjen, ko je Zoga v igri.

Ce sodniki igro prekinejo zaradi prekrska storjenega zunaj igris¢a (medtem ko je Zoga
v igri) in ga ni storil igralec, ki je zapustil igris¢e brez sodnikovega dovoljenja, se igra
nadaljuje s sodniskim metom z mesta Zoge ob prekinitvi, razen Ce je do prekinitve
pridlo v kazenskem prostoru; v tem primeru eden od sodnikov izvede sodniski met z
mesta na ¢rti kazenskega prostora, ¢im blizje mestu zoge ob prekinitvi.

Kot prekrsek se ne Steje situacija, ko se dva ali ve€ igralcev v istem trenutku borijo za
Z0go z nasprotnikom, vendar le, ¢e med borbo ne pride do kriitev.

Malomarnost, brezobzirnost, uporaba prekomerne sile

Sodnik mora opredeliti nacin, kako je bil prekrsek storjen. Pri tem bo uposteval
naslednje kriterije:

« namen oziroma zlonamernost

« hitrost (intenziteta),

« moznost krsitelja igrati z Zogo,

- ali krditelj ogroza varnost nasprotnika.

»Malomarnost« pomeni, da igralec pokaze pomanjkanje pozornosti oziroma
uvidevnosti pri borbi za Zogo z nasprotnikom, oziroma da ravna brez previdnosti:
- disciplinska kazen ni potrebna, e je bil prekrsek ocenjen kot malomaren.

»Brezobzirnost« pomeni, da igralec deluje pri borbi za Zogo s popolnim
neupostevanjem nevarnosti ali posledic za svojega nasprotnika:
«igralca, ki igra na brezobziren nacin, je potrebno opomniti.

»Uporaba prekomerne sile« pomeni, da igralec znatno pretirava pri uporabi
potrebne sile pri borbi za zogo in obstaja nevarnost, da bo poskodoval svojega
nasprotnika:

- igralca, ki uporablja prekomerno silo, je potrebno izkljuditi.
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Napadanje (oviranje) nasprotnika

Napadanje nasprotnika je borba za prostor z uporabo fizi¢cnega stika v igralni razdalji
zoge brez uporabe rok ali komolcev.
Za prekrsek se Steje, napadanje nasprotnika na:

« malomaren nacin,

« brezobziren nacin,

« nacin, ki vsebuje prekomerno silo.

Drzanje nasprotnika

Drzanje nasprotnika vkljucuje dejanja, ki nasprotniku preprecujejo premikanje
mimo ali okoli z uporabo dlani, rok in telesa.

Sodniki morajo hitro posredovati in odlo¢no obravnavati te vrste prekrskov, Se
posebej znotraj kazenskega prostora in takrat, ko se izvajajo udarci iz kota, udarci iz
avta in drugi prosti udarci.

Za obvladovanje teh situacij morata sodnika:
« opozoriti vsakega igralca, ki drzi nasprotnika preden je Zoga v igri,
- opomniti igralca, ¢e ne preneha z drzanjem nasprotnika preden je Zoga v igri ( ali
celo izkljuditi, kar je odvisno od resnosti nadaljnjega neSportnega obnasanja ).
« dosoditi direktni prosti udarec ali kazenski udarec in opomniti igralca, Ce ta drZi
nasprotnika medtem ko je zoga v igri.

Ce branilec za¢ne z drzanjem napadalca zunaj kazenskega prostora in nadaljuje s
tem v kazenskem prostoru, morajo sodniki dosoditi kazenski udarec.

Disciplinske kazni

« Opomin za ne$portno obnasanje se dodeli, ko igralec drzi nasprotnika z
namenom, da mu prepreci pridobiti posest nad Zogo ali obetavno situacijo.

«Igralca je potrebno izkljuciti, ce prepredi ocitno priloznost za doseganje zadetka
tako, da drzi nasprotnika.

+V drugih primerih drzanja nasprotnika ni potrebno izre¢i nobene disciplinske
kazni.
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Nadaljevanje igre

- Igra se nadaljuje z direktnim prostim udarcem z mesta prekrska (glej pravilo
13 — mesto prostega udarca) ali kazenskim udarcem, ¢e je do prekrska prislo v
kazenskem prostoru.

Igra z roko

Igra z roko vklju€uje namerni stik igralca z Zzogo z dlanjo ali roko. Sodniki morajo
upostevati naslednje elemente:
- ali je roka zadela Zogo ali zoga roko,
- ali je bila roka igralca v naravnem polozaju za konkretno akcijo,
- ali biigralec lahko preprecil oziroma ali je Zelel prepreciti dotik Zzoge z roko
ali ne, intenziteto udarca in razdaljo do nasprotnika, ki je udaril Zogo,
- ali je igralec uporabil roko, da bi namerno igral z zogo,
« udarec s predmetom v roki po Zogi ali metanje predmeta na zogo se
kaznuje enako kot igra z roko po Zogi (t.i. podaljSana roka).

Disciplinske kazni

V dolocenih okolis¢inah se za neSportno obnasanje izreCe opomin, ¢e igralec
namerno igra z roko, na primer ko:
+ namerno igra z zogo z roko z namenom, da nasprotniku prepreci, da bi pridobil
posest nad Zogo.
« poskusa doseci zadetek z namerno igro z roko,
« poskusa prevarati sodnika, tako da se igralec pretvarja, da igra z drugim delom
telesa, v resnici pa igra z roko,
- igralec namerno igra z roko, da bi preprecil obetavno napadalno akcijo
nasprotnika ali preprecil zadetek, medtem ko vratar ni v svojem kazenskem
prostoru, vendar mu to ne uspe.

Vendar pa je igralec izklju¢en, Ce prepreci zadetek ali Cisto priloznost za doseganje
zadetka z namerno igro z roko. Ta kazen ne izvira iz igral¢eve namerne igre z roko,
temvec iz nesprejemljivega in nepravi¢nega posredovanja, s katerim je preprecil
zadetek.
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Nadaljevanje igre

- Igra se nadaljuje z direktnim prostim udarcem z mesta prekrska (glej pravilo 13 -
mesto prostega udarca) ali s kazenskim udarcem.

Zunaj svojega kazenskega prostora ima vratar enake omejitve glede igre z roko kot
katerikoli drug igralec. V svojem kazenskem prostoru se vratarja ne kaznuje zaradi
igranja zoge z roko in s tem ne z direktnim prostim udarcem. Lahko pa je kriv za
razli¢ne prekrske, ki se kaznujejo z indirektnim prostim udarcem.

Razli¢ni prekrski vratarja

Vratar ima zogo v posesti:
« ko ima Zogo med rokama ali med roko in katero koli povrsino (npr. tlemi,
svojim telesom),
« ko ima Zogo v svoji odprti dlani,
+ ko jo odbija v tla ali mece v zrak.

Ko vratar nadzoruje Zogo s svojima rokama, ga ne more napasti nasprotnik.
Posest Zoge vklju¢uje nadzor nad Zogo.

Vratarju se ni dovoljeno dotikati Zoge znotraj svoje polovice igris¢a v sledecih
okolis¢inah:
- e ima posest nad Zogo na svoji polovici igris¢a za vec kot stiri sekunde bodisi:
- zrokami v svojem kazenskem prostoru,
- znogami na svoji polovici igrisca,
- zrokama v svojem kazenskem prostoru in z nogama na svoji polovici igrisca.
V vseh teh primerih mora sodnik, ki je najbliZje vratarju, javno steti stiri sekunde,
« Ce se vratar po oddani Zogi v igro ponovno dotakne Zoge na svoji polovici igrisca,
potem ko mu jo je namerno podal soigralec in se je ni dotaknil noben nasprotnik
- vratar ima posest nad Zogo, ko se je dotika s katerim koli delom telesa,
razen Ce se je Zoga po naklju¢ju odbila od njega;
« e se dotakne Zoge z rokami v svojem kazenskem prostoru, potem, ko mu
jo je namerno podal soigralec;
« e se dotakne Zoge z rokami v svojem kazenskem prostoru, potem, ko mu
jo je neposredno podal soigralec z udarcem iz avta.
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Nadaljevanje igre

- Igra se nadaljuje z indirektnim prostim udarcem z mesta prekrska (glej pravilo 13 -
mesto prostega udarca).

Prekrski storjeni nad vratarjem

«To je prekrsek s katerim se preprecuje vratarju, da vrze zogo iz rok v igro, v primeru
ko jo odbija v tla.

«Igralec igra z Zogo ali poskusi igrati z zogo, ko jo vratar drZi v svoji dlani.

- Igralec je kaznovan za nevarno igro, ¢e udari ali poskusa udariti Zogo z
nogo, ko jo vratar namerava vreci v igro.

«To je prekrsek preprecitve gibanja vratarja z neSportnim oviranjem, na
primer pri izvajanju udarca iz kota.

« Fizi¢ni stik napadalca z vratarjem v kazenskem prostoru se ne obravnava kot
prekrsek, razen ¢e napadalec skoci na vratarja, ga napade ali potisne na malomaren
ali brezobziren nacin ali z uporabo prekomernessile.

Nadaljevanje igre

- Igra se nadaljuje z indirektnim prostim udarcem z mesta prekrska (glej
pravilo 13 — mesto prostega udarca), razen ¢e napadalec skoci na vratarja, ga
napade ali potisne na malomaren ali brezobziren nacin ali z uporabo
prekomerne sile.V tem primeru morajo sodniki, ne glede na disciplinsko
kazen, ki jo sprejmejo, nadaljevati igro z direktnim prostim udarcem z
mesta prekrska (glej pravilo 13 — mesto prostega udarca).

Nevarnaigra

Nevarna igra pomeni vsako dejanje, ki med poskusom igranja z Zogo predstavlja
nevarnost poskodbe za igralca ali nasprotnika (na primerr:: start z dvignjeno nogo
alinogama). Zgodi se, ko je v blizini nasprotnik in mu igralec prepredi igranje z Zogo
zaradi strahu pred lastno poskodbo ali poskodbo drugega igralca.

Udarec preko glave (»Skarjice«) je dovoljen le, ¢e po mnenju sodnikov ne predstavlja
nevarnosti za nasprotnika.

Nevarna igra ne vkljucuje fizicnega kontakta med igralci. Ce pride do fizicnega
kontakta, je dejanje potrebno Steti za prekriek, ki se kaznuje z direktnim prostim
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udarcem ali kazenskim udarcem.V primeru fizicnega kontakta morajo sodniki
skrbno preuciti verjetnost, da je bil storjen tudi prekriek.

Disciplinske kazni

- Ceiigralecigra na nevaren nacin in je napad ocenjen kot »malomarenc, sodniki
ne smejo dodeliti disciplinske kazni. Ce je bil napad storjen z o¢itno nevarnostjo
poskodbe, morajo sodniki opomniti igralca za brezobziren napad na nasprotnika.

- Ceiigralec prepreti ¢isto priloznost za doseganje zadetka z nevarno igro, morajo
sodniki igralca izkljuciti.

Nadaljevanje igre

- Igra se nadaljuje z indirektnim prostim udarcem z mesta prekrska (glej pravilo 13
- mesto prostega udarca). Ni bilo kontakta z nasportnikom.

- Ce pride do kontakta in je bil storjen prekriek, ki se kaznuje z direktnim prostim
udarcem ali kazenskim udarcem, sodniki odlocijo, ali je bil napad storjen na
malomaren, brezobziren nacin ali z uporabo prekomerne sile.

Oviranje napredovanja nasprotnika

Oviranje napredovanja nasprotnika pomeni preprecitev nasprotniku dostop do
zoge v razli¢nih situacijah, na primer igralec te¢e med Zogo in nasprotnikom, s
telesom nasprotniku zapre pot ali stoji ali hodi, te¢e pred nasprotnikom, nakar
namerno upocasni tek, z odrivanjem z ramo mu ovira ali prepreci borbo za Zogo itd.

Vsi igralci imajo pravico do svojega poloZaja na igris¢u, tako da biti na poti
nasprotniku ni isto, kot gibati se v njegovi smeri.

Zascititi Zogo je dovoljeno. Igralec, ki se postavi med nasprotnikom in Zogo iz
takti¢nih razlogov, ni storil prekrska, dokler je Zoga v igralni razdalji in igralec ne

zadrzuje nasprotnika z rokama ali telesom.

Dopusca se moznost da dva ali vec igralcev hkrati napadajo nasprotnika, vendar
mora biti napad na nasprotnika na pravilen nacin.
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Nadaljevanje igre po disciplinskem ukrepanju

Ko se sodniki odlocijo, pokazati karton, da bi opomnili ali izkljudiili igralca ali
rezervnega igralca, se igra ne sme nadaljevati, dokler kazen ni bila izvrsena.

Opomini zaradi neSportnega obnasanja

Obstajajo razli¢ne okolis¢ine v katerih je potrebno igralca opomniti zaradi

ne$portnega obnasanja, na primer Ce igralec:

- stori enega od sedmih prekrskov, ki se kaznujejo z direktnim prostim
udarcem na brezobziren nacin,

« stori prekriek, s katerim prepreci obetavno akcijo nasprotnika - t.i.
takti¢ni prekrsek,

- drzi nasprotnika iz takti¢nih razlogov, da bi ga potegnil stran od Zoge ali
mu preprecil pridobiti posest nad Zogo,

«igra z roko, da prepreci nasprotniku pridobitev posesti nad Zzogo ali
obetavno napadalno akcijo (razen vratarja znotraj svojega kazenskega
prostora),

- igra z roko z namenom doseganja zadetka (ne glede na to ali je bil poskus
uspesen ali ne),

« poskusa prevarati sodnika z igranjem Zoge z roko,

« poskusa prepreciti zadetek ali ¢isto priloznost za doseganje zadetka z roko,
ko vratarja ni v njegovem kazenskem prostoru, vendar mu to ne uspe,

« simulira prekrsek ali poskodbo,

« menja igralno mesto z vratarjem brez sodnikovega dovoljenja,

« se obnasa na nacin, ki kaze nespostovanje do igre,

«igra z Zogo, ko odhaja z igrisca, potem ko je dobil dovoljenje, da zapusti
igrisce,

« se neprimerno obnasa do nasprotnikov med igro ali ob nadaljevanju igre,

« poskoduje ali odstrani igralne naprave,

« namerno uporabi prevaro, da bi ob3el dolocilo o vra¢anju Zoge vratarju
(namerno dvigne zogo na glavo, prsi ali koleno), ne glede na to, ali se

vratar dotakne zoge z rokami ali ne. Igra se nadaljuje z indirektnim prostim
udarcem.
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Proslavljanje zadetka

Dovoljeno je, da igralec pokaze veselje ob dosezenem zadetku, vendar pa
proslavljanje ne sme biti pretirano.

Dovoljena so razumna proslavljanja, vendar se praksa koreografiranih proslavljanj
ne sme spodbujati, kadar imajo za posledico pretirano zapravljanje ¢asa. Sodniki so
v takih primerih primorani posredovati.

Igralca je potrebno opomniti, Ce:
+ po mnenju sodnikov naredi kretnje, ki so provokativne, zasmehljive
ali podzigajoce,
« se vzpenja na zunanje zascitne ograje,
« si sle¢e majico ali si jo potegne preko glave, tudi ¢e ima spodaj enako,
« si pokrije glavo ali obraz z masko ali drugim podobnim predmetom.

Zapustitev igriS¢a za proslavljanje zadetka je dovoljeno, vendar je pomembno, da se
igralci ¢im prej vrnejo na igrisce .

Nestrinjanje s sodnikovo odlocitvijo

Igralec ali rezervni igralec, ki ocitno kaze nestrinjanje s sodnikovo odlocitvijo ali
odlo¢itvijo pomocnika sodnika (z glasom ali dejanjem) mora biti opomnjen.
Kapetan ekipe nima posebnega statusa ali privilegijev v okviru futsal pravil igre,
vendar nosi odgovornost za vedenje svoje ekipe.

Vsakega igralca ali rezervnega igralca, ki napade uradno osebo tekme ali uporablja
zaljive, nesramne ali nespodobne kretnje ali besede, je potrebno izkljuciti.

ZavlaCevanje nadaljevanja igre

Sodniki morajo opomniti igralce, ki zavlacujejo nadaljevanje igre s taktikami, kot so:
- igralec izvaja prosti udarec z napa¢nega mesta z namenom prisiliti sodnika, da
ponovi prosti udarec,
- igralec brcne Zogo ali jo nosi stran po prekinitvi igre,
- igralec zavlacuje z odhodom z igris¢a po tem, ko je nastopilo zdravstveno osebje,
da bi oskrbelo poskodbo, ki jo je utrpel igralec,
- igralec se dotakne Zoge po prekinitvi igre in s tem povzroci konfrontacijo.
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Simuliranje

Simuliranje je vsako dejanje igralca, ki je namenjeno prevari sodnika. Igralca, ki
kjerkoli na igriscu simulira prekrsek in s tem Zeli prevarati sodnika, da bi dosodil
kazenski ali prosti udarec blizu kazenskega prostora nasprotnika, ali igralca, ki
simulira poskodbo, mora sodnik opomniti zaradi neSportnega obnasanja.

Ce se tekma zaradi tega prekine, se nadaljuje z indirektnim prostim udarcem
zmesta prekrska (glej pravilo 13 — mesto prostega udarca).

Vztrajne (ponavljajoce se) krsitve igre

Sodniki morajo biti ves ¢as pozorni na igralce, ki vztrajno krsijo futsal pravila igre.
Predvsem se morajo zavedati, da ga je, Ceprav stori vec razlicnih majhnih prekrskov,
potrebno opomniti za vztrajno krsenje futsal pravil igre.

Stevilo prekrskov, ki pomenijo »vztrajnost« oziroma predstavljajo prisotnost nekega
vzorca, ni doloéeno, to je povsem stvar presoje in jih je potrebno dolociti v okviru
ucinkovitega vodenja tekme.

Resni prekrsek

To je neprimerno vedenje igralca ekstremne narave do nasprotnika, ki se z njim
bojuje za Zogo.

Napad, ki ogroza varnost nasprotnika, mora biti kaznovan kot resni prekriek.

Resni prekrski so starti s katerekoli strani, ki ogrozijo varnost nasprotnika (siloviti
starti z malo ali brez namena udariti Zogo), udarjanje nasprotnika z nogo, roko,
komolcem ipd.,, silovit nalet na nasprotnika, nasilno spotikanje nasprotnika ali
skakanje nanj itd.

Prednosti ni dovoljeno uporabiti v situacijah, ki vkljuCujejo resne prekrske, razen ce
obstaja Cista priloznost za doseganje zadetka. Sodniki morajo izkljuditi igralca, ki je
storil resni prekrsek, ko gre Zoga ponovno iz igre.

Igralca, ki je storil resni prekréek morajo sodniki izkljuciti in igro nadaljevati

z direktnim prostim udarcem z mesta prekrska (glej pravilo 13 — mesto prostega
udarca) ali kazenskim udarcem (Ce je prislo do prekrska znotraj krsiteljevega
kazenskega prostora).
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Nasilno obnasanje

To je neprimerno vedenje ekstremne narave, agresija proti nasprotniku, s katerim

se ne bojuje za zogo, ali proti soigralcu, gledalcem, sodnikom ali kak3ni drugi osebi.
Tak3na dejanja so: udarjanje z roko, glavo, nogo, s komolcem, pljuvanje, nalet,
mocno porivanje itd.

Nasilno obnasanje se lahko pojavi na igriscu ali zunaj njega, ne glede na to ali je Zoga
vigriali ne.

Prednosti ni dovoljeno uporabiti v situacijah, ki vklju€ujejo nasilno obnasanje, razen
Ce obstaja Cista priloznost za doseganje zadetka. Sodniki morajo igralca, ki se nasilno
obnasa izkljuciti, ko gre Zoga ponovno iz igre.

Sodniki so opozorjeni, da nasilno ravnanje pogosto vodi do mnozi¢ne konfrontacije,
zato morajo to poskusati prepreciti s strogim posredovanjem.

Igralec ali rezervni igralec, ki se nasilno obnasa mora biti izkljucen.

Nadaljevanje igre

- Ce gre 70ga iz igre, se nadaljuje v skladu s prej$njo odlocitvijo.
- Ce je zoga v igriin je do prekrika pri$lo zunaj igris¢a:

- Ce jeigralec zunaj igris¢a po odobrenem odhodu v skladu s futsal praviliigre in
stori prekriek, se igra nadaljuje s sodniskim metom z mesta Zoge ob prekinitvi,
razen Ce je prislo do prekinitve znotraj kazenskega prostora. V tem primeru eden
od sodnikov izvede sodniski met s ¢rte kazenskega prostora, ¢im blizje mestu
zoge ob prekinitvi.

- Ceigralec zapusti igrise z namenom, da stori prekrsek, se igra nadaljuje z
indirektnim prostim udarcem z mesta Zoge ob prekinitvi (glej pravilo 13 - mesto
prostega udarca).

- Ce je Zoga v igri in igralec stori prekriek znotraj igris¢a:

- proti nasprotniku: se igra nadaljuje z direktnim prostim udarcem z mesta
prekrska (glej pravilo 13 — mesto prostega udarca) ali kazenskim udarcem (Ce je
bil prekriek storjen znotraj krsiteljevega kazenskega prostora);

- proti soigralcu: se igra nadaljuje z indirektnim prostim udarcem z mesta
nesportnega vedenja (glej pravilo 13 — mesto prostega udarca);

- proti rezervnemu igralcu: se igra nadaljuje z indirektnim prostim udarcem za
ekipo igralca, ki je kriv nasilnega obnasanja z mesta zoge ob prekinitvi (glej
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pravilo 13 — mesto prostega udarca), saj je bil prvi prekrsek nedovoljen vstop

rezervnega igralca na igrisce,
- proti sodniku: se igra nadaljuje z indirektnim prostim udarcem z mesta
nesportnega vedenja (glej pravilo 13 — mesto prostega udarca),

- proti kakrsnikoli drugi osebi: se igra nadaljuje s sodniskim metom z mesta Zoge
ob prekinitvi, razen e je prislo do prekinitve znotraj kazenskega prostora.V tem
primeru eden od sodnikov izvede sodniski met s ¢rte kazenskega prostora, ¢im

blizje mestu Zoge ob prekinitvi.

- Ceje Zoga v igri in rezervni igralec ali uradna oseba ekipe stori prekriek zunaj igrisca:
- proti katerikoli drugi osebi: se igra nadaljuje s sodniskim metom z mesta Zoge
ob prekinitvi, razen e je prislo do prekinitve znotraj kazenskega prostora, vtem
primeru eden od sodnikov izvede sodniski met s ¢rte kazenskega prostora, ¢im

blizje mestu Zoge ob prekinitvi.

PrekrSek metanja predmeta

Ce, medtem ko je zoga v igri, igralec ali rezervni igralec na brezobziren naéin vrze

predmet ali Zogo v nasprotnika ali katerokoli drugo osebo, morajo sodniki igro

prekiniti, ¢e prednosti ni mogoce uporabiti in opomniti igralca ali rezervnega igralca.

Ce, medtem ko je Zoga v igri, igralec ali rezervni igralec s prekomerno silo vrze
predmet ali Zogo v nasprotnika ali katerokoli drugo osebo, morajo sodniki igro

prekiniti, ¢e prednosti, ki bi ji sledila Cista priloznost za doseganje zadetka, ni mogoce

uporabiti in igralca ali rezervnega igralca izkljuciti zaradi nasilnega obnasanja.

Nadaljevanje igre

- Ceigralec stoji znotraj svojega kazenskega prostora in vrze predmet ali zogo

v nasprotnika, ki stoji zunaj kazenskega prostora, morajo sodniki igro
nadaljevati z direktnim prostim udarcem za nasprotno ekipo z mesta, kjer
je predmet zadel ali bi zadel nasprotnika (glej pravilo 13 — mesto prostega
udarca).

. Ceigralec stoji zunaj svojega kazenskega prostora in vrze predmet ali Zogo
v nasprotnika, ki stoji znotraj kazenskega prostora, morajo sodniki
nadaljevati igro s kazenskim udarcem za nasprotno ekipo.

- Ceiigralec, ki stoji znotraj igris¢a, vrze predmet ali Zogo v osebo, ki stoji
zunaj igris¢a, morajo sodniki igro nadaljevati z indirektnim prostim udarcem
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za nasprotno ekipo z mesta zoge ob prekinitvi (glej pravilo 13 — mesto prostega
udarca); velja, da je igralec zapustil igris¢e brez sodnikovega dovoljenjain z
namenom, ki ni dolocen s futsal pravili igre.

- Ceiigralec, ki stoji zunaj igris¢a, vrze predmet ali Zogo v nasprotnika, ki
stoji znotraj igris¢a, morajo sodniki igro nadaljevati z direktnim prostim
udarcem za nasprotno ekipo z mesta, kjer je predmet zadel ali bi zadel
nasprotnika ali s kazenskim udarcem (Ce je prislo do prekrska znotraj
krsiteljevega kazenskega prostora).

- Ce rezervni igralec, ki stoji zunaj igris¢a, vrze predmet ali Zogo v nasprotnika,
ki stoji znotraj igris¢a, morajo sodniki nadaljevati igro z indirektnim prostim
udarcem za nasprotno ekipo z mesta Zoge ob prekinitvi (glej pravilo 13 — mesto
prostega udarca); velja, da je rezervni igralec vstopil na igris¢e brez sodnikovega
dovoljenja in brez upostevanja postopka menjave.

- Ce rezervni igralec, ki stoji znotraj igris¢a, zaradi ¢esar ima njegova ekipa
enega igralca ve¢, vrze predmet ali Zogo v katerokoli osebo, ki stoji znotraj
ali zunaj igris¢a, morajo sodniki igro nadaljevati z indirektnim prostim udarcem
za nasprotno ekipo z mesta zoge ob prekinitvi (glej pravilo 13 — mesto prostega
udarca); velja, da je rezervni igralec vstopil na igris¢e brez sodnikovega
dovoljenja.

- Ce rezervni igralec, ki je krsil postopek menjave, vrze predmet ali Zogo v
katerokoli osebo, ki stoji znotraj ali zunaj igris¢a, se ga obravnava kot igralca.
- Ce uradna oseba ekipe, ki stoji znotraj ali zunaj igris¢a, vrze predmet ali
zogo v katerokoli osebo, ki stoji znotraj ali zunaj igris¢a, morajo sodniki igro
nadaljevati s sodniskim metom z mesta Zoge ob prekinitvi, razen ce je
prislo do prekinitve znotraj kazenskega prostora, v tem primeru eden od
sodnikov izvede sodniski met s ¢rte kazenskega prostora, ¢im blizje mestu
zoge ob prekinitvi.

PrekrSek metanja predmeta v zogo

Ce igralec, ki ni eden od vratarjev, vrze predmet ali Zogo v Zogo:

- Ce je Zoga v igri in predmet zadene Zogo, morajo sodniki igro prekiniti in ga
opomniti zaradi neSportnega obnasanja ali ga izkljuciti, ¢e je s tem
dejanjem preprecil zadetek ali ¢isto priloznost za doseganje zadetka.

Igra se nadaljuje z direktnim prostim udarcem za nasprotno ekipa z mesta
dotika predmeta z Zogo (glej pravilo 13 — mesto prostega udarca) ali
kazenskim udarcem, Ce je bila Zoga znotraj krsiteljevega kazenskega
prostora.
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- Ce je Zoga v igri in predmet ne zadane Zoge, morajo sodniki igro prekiniti, ¢e
prednosti ni mogoce uporabiti, in igralca opomniti zaradi neSportnega
obnasanja. Igra se nadaljuje z indirektnim prostim udarcem za nasprotno
ekipo z mesta nesportnega vedenja (glej pravilo 13 — mesto prostega udarca).

Ce eden od vratarjev vrze predmet ali Zogo v Zogo:

- e je Zoga v igri in predmet zadene Zogo znotraj vratarjevega kazenskega
prostora, morajo sodniki igro prekiniti in vratarja opomniti zaradi
nesportnega obnasanja. Igra se nadaljuje z indirektnim prostim udarcem za
nasprotno ekipo z mesta zoge ob prekinitvi igre (glej pravilo 13 — mesto

prostega udarca),

- e je Zoga v igri in predmet zadene Zogo izven vratarjevega kazenskega
prostora, morajo sodniki igro prekiniti in vratarja opomniti zaradi
nesportnega obnasanja ali ga izkljuciti, ¢e je s tem dejanjem preprecil
zadetek ali ¢isto priloznost za doseganje zadetka. Igra se nadaljuje z
direktnim prostim udarcem za nasprotno ekipo z mesta Zzoge dotika
predmeta z Zogo,

- e je Zoga v igri in predmet ne zadene Zoge, morajo sodniki igro prekiniti, ¢e
prednosti ni mogoce uporabiti in vratarja opomniti zaradi neSportnega
obnasanja. Igra se nadaljuje z indirektnim prostim udarcem za nasprotno
ekipo z mesta ne$portnega vedenja (glej pravilo 13 — mesto prostega udarca).

Ceigralec, vkljuéno z obema vratarjema, usmeri predmet v Zogo z delom telesa, ki ni
njegova roka:

- Ce je Zoga v igri in predmet zadene Zogo, morajo sodniki igro prekiniti in ga
opomniti zaradi neSportnega obnasanja. Igra se nadaljuje z indirektnim
prostim udarcem za nasprotno ekipo z mesta zoge ob prekinitvi (glej pravilo 13 -
mesto prostega udarca)

- Ce je Zoga v igri in predmet ne zadane Zoge, morajo sodniki igro prekiniti, ¢e
prednosti ni mogoce uporabiti, in igralca opomniti zaradi neSportnega
obnasanja. Igra se nadaljuje z indirektnim prostim udarcem za nasprotno
ekipo z mesta nesportnega vedenja (glej pravilo 13 — mesto prostega udarca).

Ce rezervni igralec, ki krsi postopek menjave, vendar ne povzro¢a, da njegova ekipa
igra zdodatnim igralcem, vrze predmet v Zogo:
- Ce je Zoga v igri in predmet zadene Zogo, morajo sodniki igro prekiniti in
rezervnega igralca izkljuciti zaradi dveh opominov (prvi opomin prejme
zaradi krSenja postopka menjave in drugega za neSportno obnasanje) ali ga
izkljucijo takoj, Ce je s svojim dejanjem preprecil zadetek ali ¢isto priloznost za
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doseganje zadetka. Igra se nadaljuje z direktnim prostim udarcem

za nasprotno ekipo z mesta dotika predmeta z Zogo (glej pravilo 13 — mesto
prostega udarca) ali s kazenskim udarcem, ¢e je Zoga bila znotraj kazenskega
prostora rezervnega igralca,

- Ce je Zoga v igri in predmet ne zadene Zoge, morajo sodniki igro prekiniti, ¢e
prednosti ni mogoce uporabiti in izkljuciti rezervnega igralca zaradi dveh
opominov (prvi opomin prejme zaradi krsenja postopka zamenjave in drugega
za nesportno obnasanje). Igra se nadaljuje z indirektnim prostim udarcem
za nasprotno ekipo z mesta zoge ob prekinitvi. Krsen postopek zamenjave (glej
pravilo 13 — mesto prostega udarca).

Ce rezervni igralec, ki krsi postopek menjave, vendar ne povzro¢a, da njegova ekipa
igra z dodatnim igralcem, usmeri predmet v Zogo z delom svojega telesa, ki ni roka:

- Ce je Zoga v igri in predmet zadene Zogo, morajo sodniki igro prekiniti in ga
izkljuciti zaradi dveh opominov (prvi opomin prejme zaradi krsenja
postopka menjave in drugega za neSportno obnasanje) ali ga izkljucijo
takoj, Ce je s svojim dejanjem preprecil zadetek ali ¢isto priloznost za
doseganje zadetka. Igra se nadaljuje z indirektnim prostim udarcem za
nasprotno ekipo z mesta zoge ob prekinitvi igre (glej pravilo 13 — mesto
prostega udarca),

- Ce je Zoga v igri in predmet ne zadene Zoge, morajo sodniki igro prekiniti, ¢e
prednosti ni mogoce uporabiti in izkljuciti rezervnega igralca zaradi dveh
opominov (prvi opomin prejme zaradi krsenja postopka menjave in drugega
za nesportno obnasanje). Igra se nadaljuje z indirektnim prostim udarcem
za nasprotno ekipo z mesta zoge ob prekinitvi. Krsen postopek za zamenjavo.
(glej pravilo 13 — mesto prostega udarca).

Ce rezervni igralec vrze predmet v Zogo in povzro¢a, da njegova ekipa igra z
dodatnim igralcem:

- Ce je Zoga v igri in predmet zadene Zogo, morajo sodniki igro prekiniti in ga
izkljuciti zaradi dveh opominov; oba prejme zaradi neSportnega obnasanja
(prvega zaradi krsenja postopka menjave in drugega zaradi metanja
predmeta v Zogo) ali ga izkljucijo takoj, ¢e je s svojim dejanjem preprecil
zadetek ali ¢isto priloznost za doseganje zadetka. Igra se nadaljuje z
indirektnim prostim udarcem za nasprotno ekipo z mesta Zzoge ob prekinitvi
(glej pravilo 13 — mesto prostega udarca),

- Ce je Zoga v igri in predmet ne zadene Zoge, morajo sodniki igro prekiniti,
Ce prednosti ni mogoce uporabiti in rezervnega igralca izkljuciti zaradi
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dveh opominov; oba prejme zaradi neSportnega obnasanja (prvega zaradi
krsenja postopka menjave in drugega zaradi metanja predmeta v Zzogo). Igra
se nadaljuje z indirektnim prostim udarcem za nasprotno ekipo z mesta
zoge ob prekinitvi (glej pravilo 13 — mesto prostega udarca).

Ce rezervni igralec usmeri predmet v Zogo z delom svojega telesa, ki ni roka in

povzroca, da njegova ekipa igra z dodatnim igralcem:

- Ce je Zoga v igri in predmet zadene Zogo, morajo sodniki igro prekiniti in ga
izkljuciti zaradi dveh opominov; oba prejme zaradi neSportnega obnasanja
(prvega zaradi krsenja postopka menjave in drugega zaradi metanja
predmeta v Zogo) ali ga izkljucijo takoj, ¢e je s svojim dejanjem preprecil
zadetek ali ¢isto priloznost za doseganje zadetka. Igra se nadaljuje z
indirektnim prostim udarcem za nasprotno ekipo z mesta Zzoge ob prekinitvi
(glej pravilo 13 — mesto prostega udarca),

- e je Zoga v igri in predmet ne zadene Zoge, morajo sodniki igro prekiniti, ¢e
prednosti ni mogoce uporabiti in rezervnega igralca izkljuciti zaradi dveh
opominov; oba prejme zaradi ne$portnega obnasanja (prvega zaradi krienja
postopka menjave in drugega zaradi metanja predmeta v Zogo). Igra se
nadaljuje z indirektnim prostim udarcem za nasprotno ekipo z mesta Zoge
ob prekinitvi (glej pravilo 13 — mesto prostega udarca).

Ce uradna oseba ekipe usmeri predmet v Zogo s katerim koli delom svojega telesa:

- e je Zoga v igri in predmet zadene Zogo, morajo sodniki igro prekiniti in to
osebo odstraniti iz tehni¢nega prostora in okolice. Igra se nadaljuje s
sodniskim metom z mesta Zoge ob prekinitvi, razen e je bila igra
prekinjena znotraj kazenskega prostora. V tem primeru eden od sodnikov
izvede sodniski met s ¢rte kazenskega prostora, ¢im blizje mestu Zoge ob
prekinitvi;

- Ce je Zoga v igri in predmet ne zadene Zoge, morajo sodniki igro prekiniti, ¢e
prednosti ni mogoce uporabiti in to osebo odstraniti iz tehni¢nega prostora
in okolice. Igra se nadaljuje s sodniskim metom z mesta Zoge ob prekinitvi,
razen, Ce je bila igra prekinjena znotraj kazenskega prostora. V tem
primeru eden od sodnikov izvede sodniski met s ¢rte kazenskega prostora,
¢im blizje mestu zoge ob prekinitvi.

Ce 7oge ni v igri in igralec vrze predmet v Zogo, ga morajo sodniki opomniti
zaradi neSportnega obnasanja.

Igra se nadaljuje v skladu s futsal pravili igre.
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Ce Zoge ni v igri in rezervni igralec vrze predmet v Zogo, ne glede na to ali povzrodi,
da njegova ekipa igra z dodatnim igralcem ali ne, ga morajo sodniki izkljuciti zaradi
dveh opominov; oba prejme zaradi neSportnega obnasanja (prvega zaradi krsenja
postopka menjave in drugega zaradi metanja predmeta v Zogo).

Ce Zoge ni v igri in uradna oseba ekipe vrze predmet v 20go, jo sodniki odstranijo iz
tehni¢nega prostora in okolice.

Preprecitev zadetka ali Ciste priloznosti
za doseganje zadetka

Obstajata dva prekrska, ki sta povezana s preprecitvijo zadetka ali Ciste priloznosti za
doseganije zadetka in se kaznujeta z izkljucitvijo. Ni nujno, da se tak prekrsek zgodi
znotraj kazenskega prostora.

Ce sodniki uporabijo prednost med ¢isto priloznostjo za doseganje zadetka in je
nemudoma doseZen zadetek, kljub nasprotnikovi namerni igri z roko, igralec ne
more biti izklju¢en, lahko pa je opomnjen.

Ce sodniki uporabijo prednost med ¢isto priloznostjo za doseganje zadetka in je
nemudoma doseZen zadetek, kljub temu, da nasprotnik stori prekriek, le-ta ne more
biti izklju¢en zaradi dejstva da je storil prekrsek, lahko pa je opomnjen ali izkljucen,
Ce dejanje zahteva opomin ali izkljucitev.

Pri odlocanju ali bodo igralca izkljucili zaradi preprecitve zadetka ali Ciste priloznosti
za doseganje zadetka, morajo sodniki upostevati naslednje okoliscine:

- oddaljenost od vrat,

- verjetnost nadzora nad Zogo,

- smer gibanja napadalca in Zoge,

« poloZaj napadalcey,

« poloZaj in Stevilo nasprotnikov,

« prekrsek, ki prepreci nasprotniku cCisto priloZznost za doseganje zadetka,

ima lahko za posledico direktni ali indirektni prosti udarec,
« Ce je prekrsek storil rezervni igralec, mora biti vedno izkljucen.
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Ce igralec poskusa preprec¢iti zadetek z namerno igro z roko po nadaljevanju igre,
v katerem ni mogoce neposredno doseci zadetka, ga sodniki ne izkljucijo, temvec
le opomnijo zaradi neSportnega obnasanja. Njegova ekipa pa je kaznovana z
direktnim prostim udarcem ali kazenskim udarcem.

Ce rezervni igralec vstopi na igri$¢e z namenom prepretitve zadetka ali Ciste

priloznosti za doseganje zadetka, mora biti izkljucen, ne glede na to ali mu to dejanje
uspe ali ne.
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Postopek

- Zoga je v igri, ko jo nekdo izmed igralcev udari z nogo in se ta premakne.

- Zogo je dovoljeno dvigniti zeno nogo ali obema hkrati.

« Razli¢ne oblike varanja nasprotnika ob izvedbi prostih udarcev so del igre
in so dovoljene. Ce se pa po mnenju sodnikov varanje 3teje kot dejanje
ne$portnega obnasanja, morajo igralca opomniti.

- Ce igralec, medtem ko pravilno izvaja prosti udarec, namerno udari Zzogo z
nogo proti nasprotniku, da bi ponovno igral z Zogo, vendar tega ne stori niti
na malomaren niti na brezobziren nacin in ne s prekomerno silo, morajo
sodniki dovoliti nadaljevanje igre.

« Indirektni prosti udarec je potrebno ponoviti, ¢e sodniki ne dvignejo rok, da
naznanijo, da je udarec indirekten in je Zoga usmerjena neposredno v vrata.
Prvoten indirektni prosti udarec ni razveljavljen zaradi napake sodnikov.

- Ce se kot del igre, vratar znajde zunaj svojih vrat ali se on ali katerikoli
drug igralec znajdeta izven igris¢a, lahko nasprotna ekipa hitro izvaja
direktni prosti udarec, pod pogojem, da ni braneca ekipa storila 3estega
akumuliranega prekrska.

- Ce Zoga poti po tem, ko zadane eno od vratnic ali pre¢ko in ne gre v vrata,
sodniki ne ukazejo ponovitve prostega udarca. Igro prekinejo in jo
nadaljujejo s sodniskim metom z mesta, kjer je bila zoga v trenutku, ko je
postala nepravilna (glej pravilo 8 - sodniski met).

- Ceigralec, ki izvaja direktni prosti udarec, zacensi s $estim akumuliranim
prekrskom, udari Zogo z nogo naprej, da bi omogoil, da soigralec cilja na
vrata, sodniki igro prekinejo, e prednosti ni mogoce uporabiti in jo
nadaljujejo z indirektnim prostim udarcem z mesta, kjer se je izvajalcev
soigralec dotaknil Zoge (glej pravilo 13 — mesto prostega udarca).

« Ce sodniki dosodijo ponovitev prostega udarca, ga lahko izvaja katerikoli
igralec, ne samo tisti, ki ga je izvajal prvotno.

- Ceigralec izvede direktni ali indirektni prosti udarec pred sodnikovim
znakom za izvedbo, ko ima nasprotna ekipa pravico postaviti »zivi zid« ker 3e
ni zbrala Sest akumuliranih prekrskov, ekipa, ki izvaja udarec pa prosi za odmik
branece se ekipe na zahtevano razdaljo, sodniki igro prekinejo, ne glede na
ucinek udarca, in zahtevajo ponovitev prostega udarca ter opomnijo igralca.

- Ceigralec izvede direktni prosti udarec pred sodnikovim znakom za
izvedbo, zacensi s Sestim akumuliranim prekrskom (ni »Zivega zidu«), sodniki
zahtevajo ponovitev prostega udarca in opomnijo igralca.
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. Ce se pol¢as podaljsa z namenom, da se omogo¢i izvedbo direktnega
prostega udarca, zacensi s Sestim akumuliranim prekrskom, in Zoga
zadane eno od vratnic ali precko ali vratarja preden preide pre¢no ¢rto
med vratnicama in precko, sodniki dosodijo zadetek.

. Ce se pol¢as podaljsa z namenom, da se omogo¢i izvedbo direktnega prostega
udarca, zacensi s Sestim akumuliranim prekrskom, sodniki dovolijo, da
obrambnega vratarja menja igralec ali ustrezni rezervni igralec, ¢eprav je v
slednjem primeru potrebno slediti postopku menjave.

Razdalja

Ce seigralec odlo¢i, da bo hitro izvajal prosti udarec in nasprotnika, ki je oddaljen od
zoge manj kot 5 metrov, Zoga zadane, morajo sodniki dovoliti nadaljevanje igre.

Ce seigralec odlo¢i, da bo hitro izvajal prosti udarec in mu nasprotnik, ki je blizu,
namenoma onemogodi izvedbo udarca, morajo sodniki le-tega opomniti zaradi
zavlacevanja nadaljevanja igre.

Ce, medtem ko obrambna ekipa izvaja prosti udarec znotraj njihovega kazenskega
prostora, eden ali ve¢ nasprotnikov ostane v kazenskem prostoru, ker se je branilec
odlocil, da bo udarec izvajal hitro in nasprotniki niso imeli ¢asa zapustiti kazenskega
prostora, morajo sodniki dovoliti nadaljevanje igre, ¢e Zoga zapusti kazenski prostor
brez, da se je dotakne drug igralec.

Krsitve, ki se zacnejo s Sestim akumuliranim prekrskom
— po pisku in preden je Zoga v igri

1ZID UDARCA
igralec ekipe v napadu prosti udarec se ponovi indirektni prosti udarec
izvajalec ne cilja na vrata / indirektni prosti udarec
udarec izvaja neidentificiran igralec  indirektni prosti udarec indirektni prosti udarec
igralec branece se ekipe zadetek prosti udarec se ponovi
obe ekipi prosti udarec se ponovi prosti udarec se ponovi
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Postopek

« Razli¢ne oblike varanja nasprotnika ob izvedbi prostih udarcev so del igre
in so dovoljene. Vendar se dejanje, ko se igralec pretvarja, da bo streljal, ko
je igralec ze zakljucil z gibanjem, Steje kot krsitev pravila 14 in kot dejanje
nesportnega obnasanja, zaradi katerega mora biti igralec opomnjen.

« Razli¢ne oblike varanja nasprotnika ob izvedbi kazenskih udarcev so del
igre in so dovoljene. Ce se pa po mnenju sodnikov varanje steje kot dejanje
ne$portnega obnasanja, morajo igralca opomniti.

- Ce Zoga poti po tem, ko zadene eno od vratnic ali pre¢ko in gre v vrata,
sodniki dosodijo zadetek.

- Ce Zoga poti po tem, ko zadene eno od vratnic ali pre¢ko in ne gre v vrata,
sodniki ne ukazejo ponovitve kazenskega udarca. Igro prekinejo in jo
nadaljujejo s sodniskim metom z mesta, kjer je bila zoga v trenutku, ko je
postala neustrezna.

- Ceigralec, ki izvaja kazenski udarec, udari Zogo z nogo naprej, da omogo¢i
soigralcu, da strelja na vrata in doseze zadetek, sodniki dosodijo zadetek,
Ce je bil postopek za izvedbo kazenskega udarca, dolocen v pravilu 14,
upostevan.

« Ce sodniki ukazejo ponovitev kazenskega udarca, ga lahko izvaja katerikoli
igralec, ne samo tisti, ki ga je izvajal prvotno.

- Ceigralec izvede kazenski udarec pred sodnikovim znakom za izvedbo,
sodniki odredijo ponovitev kazenskega udarca in igralca opomnijo .

- Ce se pol¢as podaljsa z namenom, da se omogoti izvedba kazenskega
udarca in Zoga zadene eno od vratnic ali precko ali vratarja preden preide
pre¢no ¢rto med vratnicama in precko, sodniki dosodijo zadetek.

- Ce se pol¢as podaljsa z namenom, da se omogoti izvedba kazenskega
udarca, sodniki dovolijo, da obrambnega vratarja menja igralec ali ustrezni
rezervni igralec, ¢eprav je v slednjem primeru potrebno slediti postopku
menjave.
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SLOVENIA

Priprava na kazenski udarec

Sodnik bo dal znak za izvedbo kazenskega udarca Sele, ko se je preprical:
- da z vratarjem vesta, kdo bo izvajalec,
- da je Zoga pravilno names¢ena na kazenski tocki,
« da vratar stoji na precni ¢rti med vratnicama,
- da so soigralci izvajalca in obrambni igralci (op: razen vratarja):
- zunaj kazenskega prostora,
-5mod Zoge,
- za 70go.

Krsitve — po pisku in preden je Zoga v igri

1ZID UDARCA
igralec ekipe v napadu kazenski udarec se ponovi indirektni prosti udarec
izvajalec izvede udarec nazaj indirektni prosti udarec indirektni prosti udarec
udarec izvaja neidentificiran igralec  indirektni prosti udarec indirektni prosti udarec
igralec branece se ekipe zadetek kazenski udarec se ponovi
obe ekipi kazenski udarec se ponovi kazenski udarec se ponovi

Ce napadalec ali branilec storita prekriek proti nasprotnemu igralcu preden je

Zoga v igri, vendar po tem, ko je eden od sodnikov dal znak za izvedbo kazenskega
udarca, le-tega sodniki dovolijo. Ce je bil dosezen zadetek in je obrambna ekipa
storila prekriek, sodniki dosodijo zadetek. Ce je prekrsek storila ekipa v napadu,
sodniki ukazejo ponovitev kazenskega udarca. Ce zadetek ni bil dosezen in je
prekriek storila obrambna ekipa, sodniki ukazejo ponovitev kazenskega udarca. Ce
je prekrsek storila izvajalc¢eva ekipa, sodniki kaznujejo njegovo ekipo z indirektnim
prostim udarcem z mesta prekrska (glej pravilo 13 — mesto prostega udarca). Sodniki
se prav tako odlocijo za primerno disciplinsko kazen.
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PRAVILO 15 - UDARECIZ AVTA

Postopki — krsitve

Pri izvedbi udarca iz avta morajo nasprotniki biti oddaljeni vsaj 5 m od tocke, s katere
se izvaja udarec. Ce je potrebno, morajo sodniki opozoriti vsakega nasprotnega
igralca, ki krsi to razdaljo pred izvedbo udarca in ga opomniti, ¢e se po opozorilu ne
pomakne na predpisano oddaljenost. Igra se nadaljuje z udarcem iz avta in ponovi
se Stetje Stirih sekund, Ce se je Ze zacelo.

Ce igralec, medtem ko pravilno izvaja udarec iz avta, namenoma udari zogo z

nogo proti nasprotniku, da bi ponovno igral z Zogo, vendar tega ne stori niti na
malomaren niti na brezobziren nacin in ne s prekomerno silo, morajo sodniki dovoliti
nadaljevanje igre.

Ce gre Zoga v nasprotnikova vrata neposredno iz udarca iz avta, sodniki dosodijo
udarec od vrat. Ce gre Zoga v izvajal¢eva vrata neposredno iz udarca iz avta, sodniki
dosodijo udarec iz kota.

Ce Zoga ne pride na igris¢e, ekipa ponavlja udarec iz avta iz istega mesta, pod
pogojem, da je bil udarec iz avta izveden v skladu s pravilnim postopkom, vendar
se Stetje Stirih sekund zacne, kjer se je koncalo, ko je ekipa, ki izvaja udarec iz avta,
pripravljena na ponovitev izvedbe.

Ce udarec iz avta ni bil izveden v skladu s pravilnim postopkom, ga mora izvajati
igralec iz nasprotne ekipe.

Ce se vratar, kot del igre, znajde zunaj svojih vrat, ali se on ali katerikoli drug igralec
znajdeta zunaj igris¢a, lahko nasprotna ekipa hitro izvaja udarec iz avta.

Ce udarec iz avta ni pravilno izveden, sodniki ne smejo uporabiti prednosti, tudi, ¢e

gre zoga neposredno do nasprotnika, ampak ukazejo igralcu iz nasprotne ekipe, da
ga ponovno izvaja.
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PRAVILO 16 - VMETAVANJE OD VRAT

SLOVENIA

Postopki — prekrski

Ce nasprotnik vstopi v kazenski prostor ali je $e vedno v njem, preden je Zoga v igri
in branilec stori prekrsek proti njem, se vmetavanje od vrat ponovi, branilca pa se
opomni ali izkljuci glede na vrsto prekrska.

Ce je, medtem ko vratar izvaja vmetavanje od vrat, eden ali ve¢ nasprotnikov $e
zmeraj znotraj kazenskega prostora, ker se je vratar odlocil, da bo hitro izvajal
vmetavanje od vrat in nasprotniki niso imeli ¢asa, da bi zapustili prostor, morajo
sodniki dovoliti nadaljevanje igre, Ce Zoga neposredno zapusti kazenski prostor,
brez, da se je dotakne drug igralec.

Ce vratar, medtem ko pravilno izvaja vmetavanje od vrat, namerno vrze Zogo v
nasprotnika, ki se nahaja zunaj kazenskega prostora, vendar ne na malomaren,
brezobziren nacin, ali z uporabo prekomerne sile, morajo sodniki dovoliti
nadaljevanje igre.

Ce pri izvajanju vmetavanja od vrat, vratar ne spusti Zoge z mesta znotraj svojega
kazenskega prostora, sodniki ukazejo ponovitev udarca, vendar se Stetje Stirih
sekund nadaljuje, kjer se je ustavilo, ko je vratar pripravljen vmetavanje ponoviti.
Ni nujno, da ima vratar Zogo v svojih rokah, preden sodniki za¢nejo Stetje Stirih
sekund.

Ce se vratar, ki je pravilno izvedel vmetavanje od vrat, namerno dotakne Zoge z roko,
po tem ko je le-ta zapustila kazenski prostor, preden se je je dotaknil drug igralec,
sodniki, poleg tega, da dodelijo direktni prosti udarec za nasprotno ekipo, izrecejo
disciplinsko kazen zoper njega v skladu s futsal pravili igre.

Ce vratar izvede vmetavanje od vrat z nogo, ga sodniki opozorijo in mu ukazejo naj
ga izvede z rokama, vendar se Stetje Stirih sekund nadaljuje, kjer se je ustavilo, ko je
vratar pripravljen vmetavanje ponoviti.

Ce se vratar, v teku igre, znajde zunaj svojih vrat, ali se on ali katerikoli drug igralec
znajdeta izven igridca, lahko vratar nasprotne ekipe hitro izvaja vmetavanje od vrat.
Ce vratar izvede vmetavanje od vrat in Zoga preide njegovo pre¢no ¢rto, ne da

bi prej zapustila kazenski prostor, sodniki ukazejo ponovitev vmetavanja od vrat,
vendar se Stetje Stirih sekund nadaljuje, kjer se je ustavilo, ko je vratar pripravljen
vmetavanje ponoviti.

Ce med izvajanjem vmetavanja od vrat, Zoga zadene enega od sodnikov znotraj
kazenskega prostora, ne da bi prej zapustila prostor in vstopi v igro, sodniki ne
ukrepajo.
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PRAVILO 17 - UDAREC IZ KOTA

Postopki — krsitve

Pri izvedbi udarca iz kota, morajo nasprotniki stati vsaj 5 metrov od kotnega loka,
dokler Zoga ni v igri. Kadar je potrebno, morajo sodniki opozoriti vse nasprotne
igralce, ki krsijo to razdaljo pred izvedbo udarca iz kota in opomniti igralca, ¢e se po
opozorilu ne odmakne na predpisano oddaljenost.

Ce igralec, medtem ko pravilno izvaja udarec iz kota, namenoma udari Zogo z

nogo proti nasprotniku, da bi ponovno igral z zogo, vendar tega ne stori niti na
malomaren niti na brezobziren nacin in ne s prekomerno silo, morajo sodniki dovoliti
nadaljevanje igre.

Zoga mora biti names¢ena znotraj kotnega loka in je v igri, ko je udarjena z nogo,
posledi¢no ni potrebno, da zoga zapusti kotni lok, da je v igri.

Ce se vratar, kot del igre, znajde zunaj svojega gola, ali se on ali katerikoli drug igralec
znajdeta zunaj igris¢a, lahko nasprotna ekipa hitro izvaja udarec iz kota.

. Pravilno
-

R L R Prav“no

-
e
.
.
.

Nepravilno
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POSTOPKI ZA DOLOCITEV

ZMAGOVALCA TEKME

SLOVENIA

PODALJSKI

Postopek

+ Obe enaki ¢asovni obdobiji podaljskov nista del tekme.

- Igralci ali rezervni igralci so lahko opomnjeni ali izklju¢eni v teh dveh podaljskih.

« Akumulirani prekrski v podaljskih se dodajo tistim iz drugega polcasa tekme.

+V ¢asu podaljSkov, ekipi nista upravi¢eni do eno minutnega odmora, tudi e jih Se
nista porabili v drugem polcasu tekme.

Udarci s kazenske tocke

Postopek

« Udarci s kazenske tocke niso del tekme.

« Kazenski prostor, kjer se izvaja udarec s kazenske tocke, se lahko zamenja le, ¢e
vrata ali igralna povrsina postaneta neuporabna ali iz varnostnih razlogov.

- Ko so vsi igralci, ki so imeli pravico izvajati udarec s kazenske tocke, udarec ze
izvedli se ni nujno v nadaljevanju drzati enakega zaporedja kot v prvem krogu
udarcev.

- Vsaka ekipa je odgovorna za izbiro igralcev ali rezervnih igralcev, ki bodo
izvajali udarce s kazenske tocke in njihov vrstni red, ki ga morajo pred zac¢etkom
izvajanja udarcev sporociti tretiemu sodniku.

« Zizjemo vratarja, ko se pri¢nejo izvajati udarci s kazenske tocke,
poskodovanega igralca ne morejo menjati z igralcem, ki je bil »izlo¢en« za
izvedbo ne glede na to, da je prisoten.

- Ce je vratar izklju¢en med izvajanjem udarcev s kazenske tocke, ga lahko
menja eden od soigralcev, ki ima pravico izvajati kazenske udarce, vendar ne
drugi vratar, v kolikor je bil izlo¢en za izvajanje udarcev s kazenske tocke.

« Igralci ali rezervni igralci so lahko opomnjeni ali izklju¢eni med izvajanjem
udarcev s kazenske tocke.

« Sodniki ne smejo zakljuciti izvajanje udarcev s kazenske tocke, e Stevilo
igralcev ene ekipe pade pod tri igralce med izvajanjem udarcev s kazenske
tocke.

- Ce je igralec poskodovan ali je izklju¢en med izvajanjem udarcev s kazenske
tocke in ima ekipa enega igralca manj, sodniki ne smejo zmanjasati
Stevila igralcev nasprotne ekipe.
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POSTOPKI ZA DOLOCITEV ZMAGOVALCA TEKME

- Enako Stevilo igralcev iz vsake ekipe je potrebno le na zacetku izvajanja
udarcev s kazenske tocke.

. Ce 7oga zadene eno od vratnic, pre¢ko ali vratarja, preden je vsa presla
pre¢no ¢rto med vratnicama in precko, sodniki priznajo zadetek.

- Ce 7oga poti ali postane nepravilna po tem, ko se odbije od vratnic ali
precke in gre v vrata, sodniki priznajo zadetek.

- Ce 7o0ga po¢i ali postane nepravilna po tem, ko zadane eno od vratnic ali
precko in ne gre v vrata, sodniki ne odredijo ponovitve kazenskega udarca, saj
je bil u¢inek izvedbe kazenskega udarca znan.

- Ce pravila tekmovanja zahtevajo udarce s kazenske tocke, da odlotijo o
zmagovalcu tekme (tekma doma in v gosteh) in ekipi to odklonita, sodniki
porocajo o dogodku pristojnim organom.

. Ce, preden se izvajanje udarcev s kazenske tocke za¢ne, eden ali ve¢
igralcev zapusti igrisce ali odkloni izvajanje udarcey, ko se le-ti za¢nejo in
niso poskodovani, se udarci s kazenske tocke ne bodo izvedli in bodo
sodniki o tem obvestili pristojne organe.

« Med izvajanjem kazenskih udarcev sodniki ne smejo dovoliti prisotnost kamer
ali drugih medijev na igralni povrsini.
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